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. PC-Werkstatt f?.
CD-ROM-Laufwerlk selber. einbauen @’



Mit einem Klick auf
den Spielautomaten
gelangst du zu unserer
Extra-Software.

Dieses Mal gibt’s ein
kniffliges 3-D-Labyrinth

e00000cc0s00000

SOFTHARE

3-D-LABYRINTH

Techno, SpukschloB oder
Eiszeit — du hast freie Wahl

Entscheide dich zuerst,
ob dein Irrweg durch die
die spacige ,Techno*-
Welt, ein grusliges
,SpukschloB® oder die
frostige ,Eiszeit” fihren
soll. Mit einem Klick auf
die Schwierigkeitsstufen
Jocker®,  komplikado®
oder ,gnadenlos” geht's
dann los: Du findest dich
in einem groBen Raum
wieder. Von diesem

Raum zweigen verschie-
dene Gange ab. Deine
Aufgabe: Den Weg zum
Ausgang finden und

Nur mit dem roten
Schlissel in deinem |
Inventar kommst

du durch diese Tur

IR

nebenher moglichst viele
Punkte und Gegenstande
einsammeln. Dabei be-
wegst du dich, indem du
linke Maustaste gedrtickt
haltst.

Manchmal findest du
unterwegs bunte Schlis-
sel. Hebe sie unbedingt
aufl Denn nur wer im
Besitz dieser Schlissel
ist, kann durch die roten,
blauen und griinen Turen
gehen.

Um das ganze ein biB-
chen schwieriger zu
machen, gibt's bei den
Schwierigkeitsstufen

Super, du hast den Weg

|31

~komplikado® und ,gna-
denlos® ein Zeitlimit. Fur
die ersten Gehversuche
im Labyrinth empfiehit
sich deshalb die
Schwierigkeitsstufe
Jocker.

Hast du genug geirrt oder
dich hoffnungslos ver-
laufen? Dann kannst du
mit einem Klick auf die
Zeitanzeige das Laby-
rinth verlassen und einen
neuen Versuch starten.
Schaffst du es, einen
Weg aus dem Labyrinth
zu finden, bevor deine
Zeit abgelaufen ist?

durch das Labyrinth gefunden!



Auf unserer Heft-CD-ROM gibt’s wieder jede

Menge Demos, Shareware, Videos und die Extra-

Software. Wie du die Programme startest und

spielst, erfahrst du auf den Seiten 57 bis 59.

AuBerdem haben wir die Zugangssoftware zu
[ FUN ONLINE - Das Netz mit auf die Scheibe

gepackt. Alle Infos dazu auf den Seiten 50 bis 54

Wenn du die Heft-CD-ROM einlegst,
dann erscheint ein Bildschirm, auf
dem du dich zwischen der
»Schaltzentrale” und ,Windows”
entscheiden kannst. Mit einem Klick
auf ,Schaltzentrale” gelangst du zu
den Demos, der Shareware, den
Videos und der Extra-Software. Klickt
du ,Windows” an, kommst du zur
Windows-Oberflache. Von dort aus
kannst du FUN ONLINE - Das Netz
starten

Mit einem Klick auf die Tir
betrittst du die Schaltzentrale
unserer Heft-CD-ROM. Dort
siehst du dich um, indem du
den Mauszeiger zum linken
oder rechten Bildschirmrand
bewegst, bis ein schwarzer
Doppelpfeil erscheint.

Hinter dem
Monitor auf
dem Schreib-
tisch gibt's
jede Menge
SpaB und Action. Denn dort warten brandneue
Demos und Shareware-Programme auf dich

SHAREWARE:
CHESSMASTER ONLINE

DEMOS:
NEED FOR SPEED 2

DICET.1 MOTO RACER GP L. .
CKESCAPE 1.1 WIPEOUT 2097 Mit einem Klick
auf den Fernseher
KILLER BEES PANDEMONIUM siehst du dir ein kurzes Video
MICROSOFT 3-D-ULTRA MINI GOLF zu Star Trek - Generations an
PUZZLE COLLECTION

SIEDLER Il MISSION (D
PINBALL '97
BANZAI BUG

VIDEO:
STAR TREK

HOTLINE

Probleme mit unserer Heft-CD-ROM?
Unsere Hotline hilft:

Montag bis Donnerstag,
von 18.00 Uhr bis 20.00 Uhr,
erreichst du unser Service-Team
unter 0 18 05 - 25 83 83.

EXTRA-SOFTWARE:
3-D-LABYRINTH

Wichtig:

Bitte haltet moglichst
genaue Informationen
uiber euren PC bereit.




Klarer Kopf:
Norman
Nelson, der
Mann fir
coole Spiele-
Software bei
Fun Online

Hallo, Leurte,

sieht so aus, als wiirden zur Zeit in ganz Deutschland Tausende Weltraumpartys
gefeiert — ihr erinnert euch noch an den Grafikwettbewerb der letzten
Ausgabe? Ihr solltet mit der Print-Artist-Demo eine spacige Einladungskarte
gestalten. Und ihr habt wirklich erstklassige Arbeit geleistet. Die besten Werke
stellen wir in diesem Heft auf Seite 46 vor. Auf jeder CD-ROM ein besonderes
Spiel — das ist das eiserne Gesetz von Norman Nelson, unserem Mann fiir starke
Software. Diesmal liefert er euch ein unheimliches ,3-D-Labyrinth” voller
Tiicken. Norman ist auch zustandig fiir die Online-Games in FUN ONLINE -
Das Netz. Dort kénnt ihr per Modem gegeneinander antreten. Die Software fiir
unseren starken Dienst findet ihr auf der Heft-CD-ROM, alle wichtigen Infos auf
den Seiten 50-54.

Viel SpaB mit dieser Ausgabe wiinscht

Euzr FOL-Tzam
Seite 28-31

Vergleich

Rennss:ele und Autosimula-
tionen sind ungeheuer ange-
sagt. Wir haben die 18 besten
unter die Lupe genommen
und als Quartettkarten zusam-
mengestellt. So findest du
blitzschnell heraus, welches
Game dir am meisten SpaB
macht

So viele CD-ROM-
Laufwerke ...
doch welches ist das

richtige fir mich?! ﬂ”HEHHLl EH

Der Rechner ist topfit, aber das
CD-ROM-Laufwerk konnte ein
biBchen mehr Tempo vertragen?
Kein Problem: Mit unserer PC-
Werkstatt baust du ein neues
Laufwerk ganz cool und locker
selbst ein. Das macht SpaB und
spart richtig Geld

Das ist drauf
Die Heft-CD-ROM
Seite 2-3

News
Computer-Info zum Mitreden
Seite 6-7

Jugend forscht am PC
Die Gewinner des Jahres
Seite 8

Test the Best!
Neue Spiele im FUN ONLINE-Test
; Seite 10-22

Top Secret
Tips und Tricks
Seite 24-25

Spiele-Losung
Die Siedler Il
Seite 26-27

Direkter Vergleich
Die 18 besten Rennspiele
Seite 28-31

Comic

Dr. Matrix
Seite 32-39

Gewinnspiel
GroBes Kreuzwortrétsel
Seite 40-41

Durchblick

PC-Werkstatt: CD-ROM-Laufwerk
Seite 42-44

Leser gewinnen

Wettbewerb aus FUN ONLINE 3/97
Seite 46
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FUN ONLINE 1.Q.

Schlaue Programme
Seite 47-49

FUN ONLINE - Das Netz
Info und Installation
Seite 50-54

Extra-Blatt
Heft-CD-Cover zum Ausschneiden
Seite 56

CD-ROM: Demos und Shareware

Info und Installation
Seite 57-59

Futurekids

Centernews
Seite 60-61

Deine Stars im Internet
Die bertihmtesten Adressen
Seite 62-63

Mailbox

Ihr fragt - FUN ONLINE antwortet
Seite 64-65

Impressum
Wer macht was bei FUN ONLINE
Seite 65

Spickzettel
Das kleine Computerlexikon
Seite 66

Vorschau

Demndchst in FUN ONLINE
Seite 66

BAMES

13 bringt Ungliick? Falsch: 13 bringt Fun!
So viele neue Spiele findet ihr namlich
im Spieletest dieser Ausgabe:
Pandemonium ¢ X-Wing vs. Tie-Fighter ¢
Star Trek Generations ® Wipeout 2097  Speedster ¢ |
Motoracer * UEFA Championsleague ¢
Pinball 97 ¢ Der Industrie-Gigant ® Lomax
Banzai Bug ¢ 3D Minigolf «
Koala Lumpur

FUN ONLINE — DRG NETZ

Eine komplette Stadt in 3-D mit Kino,
Spielhalle, Kiosk, TV-Turm und vielem
mehr. Die Gebaude dieser Stadt findest
du auf der Heft-CD-ROM dieser Aus-
gabe, die starken Inhalte dieser Hauser
schicken wir dir online. So einfach funk-
tioniert FUN ONLINE - Das Netz

Seite 50-54

DEINE STRRS
IM INTERNET

DJ Bobo, Spice Girls, Die
--------- == fantastischen Vier, Back-
street Boys - sie alle haben etwas
gemeinsam: eine Adresse im
Internet. Wir verraten, wo die
Stars im Cyberspace wohnen und

wie du sie besuchen kannst




In der Welt der Computer passieren jeden Tag die tolisten Sachen.
FUN ONLINE-Leser wissen, was los ist: Hier sind unsere News zum Mitreden

GREENPEACE

KIDS

Die besten Informationen iiber das Thmea Umweltschutz findet
ihr bei Greenpeace. Die Mitarbeiter der Organisation haben im
Internet ein Angebot speziell fir Kids entworfen. Ihr findet die
Seiten von Greenpeace unter http:/www.greenpeace.de.
AuBer Informationen zum Umweltschutz gibt’s bei Greenpeace
im Kids-Bereich eine schon aufbereitete Wissensecke. Da
erfahrt ihr vieles, was ihr schon immer wissen wolltet. Was zum
Beispiel? Das hier: Pro Tag verbraucht ein Mensch so viel
Sauerstoff wie fur das Verbrennen einer einzigen Plastikktite
benétigt wird. Wenn ihr mehr wissen wollt, klickt euch direkt

ins Internet.

G-POLICE

Psygnosis stellt auf der Spiele-
messe E3 in Atlanta, USA, ihr
neues Strategie-Action-Spiel
vor: G-Police. Nachdem Krieg,
Zerstérung und Rohstoff-
knappheit die Erde nahezu
unbewohnbar gemacht ha-
ben, wandern die Menschen
auf andere Planeten aus. Dort
entstehen neue, riesige
Stadte, aber auch Minen- und
Fabrikkomplexe. In diesen
sogenannten Kolonien sorgt
nun die G-Police fur Sicher-
heit und Ordnung.
Mit disenbetriebe-
nen Helikoptern
und bewaffneten
G-Coptern
patroulliert ihr in
Echtzeit-3D.durch
die Skylines der
kolonialen Stadte.
Geraten zum Bei-
spiel die Roboter
auBer Kontrolle,
muUBt ihr die Elek-

tronengehirne in ihre Schran-
ken verweisen. Wenn feindli-
che Invasoren Frontalattacken
starten, schlagt ihr zurtick.
Spezialeffekte, computerani-
mierte Filmsequenzen und
absolute Bewegungsfreiheit
ermdglichen euren vollen
Einsatz.

Infos:

Psygnosis Deutschland

60528 Frankfurt/Main
Internet:
WWW.psygnosis.com

Fun Online

VOBIS TAKTET AUF

Highscreen Alpha 500 heiBt der aktuelle Rechnervon Vobis.
Er basiert auf dem Alpha-Prozessor von Digital, der mit 500
MHz getaktet ist. Fur einfache PC-Anwender ist er allerdings
nix. Das liegt zum einen daran, daB Windows NT und nicht
Windows 95 als Betriebssystem ein-
gesetzt wurde. Zum<anderen ist
der SpaB_ganz schon teuer:
Vobis verkauft das Komplett-
system fur knapp 6000 DM.
Somit ist der Highscreen
Alpha 500 weniger als
Spiele-Rechner geeignet,
sondern findet eher als
Server in Netzwerken sei-
nen Platz.
Infos gibt’s in allen Vobis-
Zentralen.

Nl

DINOS ZUM LEBEN
ERWECKHT

Wenn ihr euch.,The Lost World”

im Kino anseht, werdet ihr von den tollen Computer=
Animationen begeistert sein. Im Vergleich zu , Jurassik Park”
hat Steven Spielbergs Crew in Sachen Computertechnik
noch weiter in die Trickkiste gegriffen. Die Dinos wirken
furchterregend lebensecht. Wer behauptet nur, daB diese
Urtiere seit Millionen von Jahren ausgestorben sind?

Ihr trefft einen alten Bekannten aus Jurassic Park wieder,
namlich den T-Rex-Saurier. Der riesige Stegesaurus ist dage-
gen ein Leinwandneuling in dem Streifen.

Hollywood 148t also mit vielen
super Effekten und aufregen-
der Spannung griBen. Leider
muBt ihr auf , The Lost World”
noch bis August warten, denn
erst dann lauft der Film in deut-
schen Kinos an. Wer will, kann
sich vorab aber schon im
Internet Uber den Kinohit
informieren, und zwar unter
der Adresse
http://www.hollywood.com.

http://www.egmont.de



DAS DING

Der Studwestfunk und der Stddeutsche Rundfunk haben
einen neuen Jugendkanal eingerichtet. Das Programm:
fur das Jugendradio macht und bestimmt ihr selbst.
Wenn ihr zwischen zehn und neunzehn Jahre alt seid,
gehen eure Beitrage bei DASDING ,,on air. Redakteure
und Techniker der beiden Sendeanstalten leisten euch
Hilfestellung bei der Umsetzung der Inhalte. Den Sender
konnt ihr zur Zeit allerdings nur mit einem
Spezialempfanger Uber einen Kanal des Pilotprojektes
DAB empfangen. Oder ihr klickt www.dasding.de an. So
konnt ihr auch ohne DAB-Empféanger in das Programm
reinhoren. Voraussetzung: Euer Rechner muB tber eine
Real-Audio-Software verfligen. Fir weitere Infos stehen
euch die Macher des Senders gerne zur Verfigung.

Infos:

DASDING, Hans-Bredow-StraBe

76522 Baden-Baden
E-Mail:dasding@dasding.de

Tel.: 07221/92-3483 (Stiidwestfunk) oder
0711/929-2636 (Suiddeutscher Rundfunk)

SRR 7

PENTIUM TUNING

Alter raus, neuer rein: Die Firma Topgrade aus Linden
bietet Aufristsatze fur euren Pentium-Rechner an. Die
Zauberformel fur viele Spiele lautet MMX (Multi-Media-
Extensions). Ein Pentium MMX beschleunigt Grafik und
Sound. Weil die adlteren Motherboards meistens nicht
mit der richtigen Spannung fur MIMX-Prozessoren arbei-
ten, braucht eurer Rechner einen/Aufristsatz. Der MMX
Prozessor ist auf eine kleine Platine mit einem
Spannungswandler gesteckt. Diese Platine steckt ihr
zusammen mit dem neuen Prozessor in den Sockel ein,
und zwar dort, wo fruher der alte war. Dann stellt ihr
den Rechner im BIOS auf die neue MHz-Zahl des
Prozessors ein — das war’s! Einzige Bedingung: Das alte
Board muB auch hohe MHz Frequenzen unterstit-
zen. Der Aufrustsatz fur 166 Mhz kostet circa 700
<DM, der fir 200 Mhz 1100 DM.

Infos: Topgrade, Steinweg 14, 35440 Linden,

Tel.: 06403/694379

PC-LIFTING

Mitarbeiter der Universitat Karlsruhe bieten ein Computer-
Recycling an. Im Rechenzentrum der Uni zerlegen Fachleute die
alten Computer und bestticken sie mit modernen Bauteilen. Die
Uni entsorgt die ausrangierten. Teile umweltgerecht. AuBerdem
gibt's eine Internet-Tauschbérse. Dort konnt ihr ausrangierte
PCs und Computer-Teile kaufen oder zum Verkauf anbieten.

Infos:

Herrn Dipl. Chem. Holger Kistner oder Herrn Kriiger
unter der Tel.-Nr.: 0721/6086174,

E-mail: Holger.Kistner@zr.uni-karlsruhe.de

zu erreichen.

Weitere Informationen findet Ihr unter
http://www.uni-karlsruhe.de/~rz67/Jungbrunnen

e

_Schulweb |

SCHULENIMNETZ

Neue Schule gefallig? Dann schaut doch mal im Internet nach.
Unter http://www.schulweb.de prasentieren sich alle Schulen,
die ,up to date” sein wollen. Wenn ihr Lust habt, kénnt ihr hier
auch eure eigene Schule verewigen. Einzige Vorraussetzung:
eure Schule muB bereits eine eigene Hompage haben. Ihr habt
noch keine? Dann holt euch in www.schulweb.de doch ein-
fach ein paar Anregungen fur eine tolle Schul-Homepage.

KABELLOSE TASTATUR

Neu: die Firma Silitek stellt eine kabellose Tastatur vor. Mit der
konnt ihr bis zu sieben Meter weit weg von eurem Computer
sitzen. Die Windows 95 Tastatur besitzt keinen Zahlenblock.
Raffiniert: Silitek hat einen Stick in das Keyboard eingebaut, der
die Maus-Funktionen erfullt. Die Bedienung des Sticks ist leicht
zu erlernen. AuBerdem verfligt die Tastatur Uber praktische
Zusatztasten. Eine von ihnen ist zum Beispiel, mit dem String
Jhttp//Awww* belegt. Die Tastatur kommt innerhalb der néch-
sten drei Monate in den Handel und kostet etwa 250 DM.
Infos: LITEON Computer Peripherals GmbH,

Telefon:
02131/561424




Jugend forscht

Ohne Computer geht (fast) nix

Starke Erfindungen
bei ,Jugend forscht”
in Berlin. 172 junge
Forscherinnen und
Forscher stellten ihre
Projekte vor. Klare
Sache: Ohne Com-
puter geht nichts
mehr. Lest mal, was
die Tiiftler mit ihren
Computern auf die
Beine gestellt haben:

uBmaus, Satelliten-Simula-

tor, Augenscanner, Ge-
hoérlosen-PC - die Facher
Physik, Chemie & Co. sind
gar nicht sooo langweilig.
Dachten sich jedenfalls die
5520 Teilnehmer der Wett-
bewerbe ,Jugend forscht”
und , Schuler experimentie-
ren” 1997. Und sie haben

geforscht, was das Zeug halt.
172 von ihnen qualifizierten
sich fur den Bundeswettbe-
werb. In ihren Projekten zu

den Fachgebieten Bio, Che-
mie, Geo- und Raumwissen-
schaften, Mathe/Informatik,
Physik, Technik und Arbeits-
welt bewiesen sie, daB8 nicht
nur Erwachsene tolle Ent-
deckungen machen kénnen.

Junge Forscher und
ihre Ideen

Christina Kaske, Ulrike Prange
und Hendrik Janz fanden zum
Beispiel mit Hilfe einer Com-
putersimulation heraus, daB
der Satellit Oscar 13 im De-
zember 1996 absturzte, weil
er immer tiefer in die Erd-
atmosphdre eingedrungen
war. Das bremste ihn ab und
lieB ihn verglihen.

Daniel und André wiesen mit
Multimediatechnik die le-
benswichtige Bedeutung des
Wassers nach, und Hendrik
Ballhausen entwarf eine neu-
artige Software fur photorea-
listische Grafiken und Ani-
mationen ...

Verdammt lastig - immer wenn man gerade so schon am Tippen
ist, muB man die Hand von der Tastatur wegnehmen, um was
mit der PC-Maus zu machen. Das fanden zumindest Chri-
stoph Gommel, Gerlind Hauser und Andreas Zollmann. Deshalb
erfanden sie die FuBmaus - mit FiiBen kann man zwar schlecht
tippen, aber prima klicken, dachten sie. Super Idee, finden wir

Fun Online

Computer spielen im Alltag eine wichtige Rolle. Aber was macht
man, wenn man behindert ist und nicht in die Tasten hauen
kann? Vielleicht setzt man sich in Zukunft den ,Datenhelm”

von Andreas und Mario auf. Der macht es namlich moglich, einen
Computer mit den Augen zu bedienen. Mit ihrem Helm belegen
die beiden {ibrigens den vierten Platz im Fachbereich Technik

Jetzt bist du dran

1998 heiBt es , Jugend forscht
bewegt was”. Wenn du jetzt
Lust hast, mit deinem Compu-
ter Erfindungen zu machen,
dann wende dich an die
Geschaftsstelle von |, Jugend
forscht”. Dort sagt man dir
alles tiber den Wettbewerb:

Stiftung Jugend forscht e.V.
Beim Schlump 58

20144 Hamburg

Telefon: 040/4 10 60 05
Fax: 040/4 10 33 98
E-Mail:100625.1603@com-
puserve.com

http://www.egmont.de

Der Datenhandschuh
von Tobias und Eike
macht’s moglich:

In Zukunft konnen auch
Normalhérende die
Gebardensprachde der
Gehorlosen verstehen.
Wie? Der Handschuh
erkennt die Buchstaben
anhand der Finger-
stellung. Ein Computer
mit Sprachausgabe
formt daraus dann
horbare” Worter

Ubrigens: In FUN ONLINE -
Das Netz erféhrst du mit
einem Klick auf die griine
LitfaBsaule mehr tber ,Ju-
gend forscht”. Dort gibt es
genaue Infos Uber die einzel-
nen Fachgebiete, wie der
Wettbewerb ablauft, die An-
schriften der Landeswettbe-
werbsleiter ..

FUN ONLINE wiinscht
viel SpaB beim Tifteln.

jugendforscht
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HUGO H s
und exa n a .
Da braut sich
Wwas zusammen.

DAS NEUE INTERAKTIVE FANTASY-ABENTEUER BEI KABEL 1:
HUGO UND SEINE GEGENSPIELERIN HEXANA KABBELN SICH
IN DER HEXENKUCHE. EINE WILD-KOMISCHE MIXTUR.

Jeden Samstag, 7% zwischen 11:08 und 14:30 Uhr

KABEL 1

ich



er Hofnarr Fargus und die

Magierin Nikki wollten ei-
gentlich nur ein besonders
tolles Feuerwerk zaubern.
Doch versehentlich beschwo-
ren sie einen groBen, dicken,
hungrigen und machtig
schlecht gelaunten Damon.
Der hat nichts Besseres zu
tun, als ein ganzes Dorf zu
verknurpsen — Rulps!

18 knackige Level

Mit  einem Gegenzauber
konntet ihr den kleinen Be-
triebsunfall wieder beheben.
Doch das Rettungsmittel wird

gut bewacht.

Rennen, klet-
b4 lg A tern, ballern und

springen sind an-
gesagt, um 18
knackige Levels
Zu meistern.

Inter
Pentium ab
16 Megabyte |
Festplatte: 15 Megabyte
System:  Windows 95
CD-ROM: ja
Mitspieler: 1

Speicher:

Alter: ab 8

- Grafik: sehr gut
Sound: sehr gut
Fun-Faktor: super gut
Preis: ca. 100 Mark

Dumm gelaufen: Kaum verblattert man sich im Zauberbuch, kommt ein
dicker Ddmon zu Besuch. Um den fiesen Obermotz wieder wegzuhexen,
hiipfen Hofnarr und Magierin durch phantastische 3-D-Welten

Mit dem Schrumpf-Strahler macht Nikki aus der Riesenspinne
ruck, zuck ein harmloses Minimonster

Solche Hupfspiele (Fach-
ausdruck: , Jump-and-Runs”)
sind nicht gerade neu. Viel-
leicht kennt ihr Games wie
. Koénig der Lowen”, , Earth-
worm Jim” oder ,Rayman”,
bei denen eine Spielfigur ge-
schickt an Hindernissen vor-

lch stehe auf ...

... Arcade America von Tth Level, weil Joey,
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I
I
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Hanna aus Bremen

b e o e e i i e e e

BMG Interactive

echt witzig ist. AuRerdem
leiht meine Lieblingssangerin Nina Hagen in
diesem Spiel fiinf Personen ihre Stimme.

beigelotst wird. Bei diesen
Alt-Hupfern wurde die Grafik
von der Seite gezeigt. Pan-
demonium bietet aber ver-
scharfte 3-D-Effekte: In den
Levels andert sich standig der
Blickwinkel. Die kihnen Ka-
merafahrten und Zoom-Tricks

In Level 5 flitzen wir
verwandelt durch
die H6hlenwelt. Das
hat auch Vorteile,
denn mit Frosch-
schenkeln springt
sich’s héher

http://www.bmginteractive.de

.Platz da, sonst Beule!” -
Hofnarr Fargus beweist sein
Nahkampf-Talent. In den
meisten Levels habt ihr es
aber mit Nikki leichter, deren
Sprungtalent genial ist

Gleich zu Spielbeginn ist
eine prima Extrawaffe
versteckt. Vom Startpunkt
aus kippst du die Statue
auf dem Torbogen mit ei-
nem Sprung um. Danach
kommt eine blaue Kugel
zum Vorschein. Das ist ein
Eiszauber, den du unbe-
dingt mitnehmen solltest.
Damit lassen sich per Feu-
erknopf lastige Monster
einfrieren.

Wer ganz faul die ersten
paar Levels tiberspringen
will, probiert folgende
PaBwaorter aus:

Level 2: OMAAEBIA
Level 3: NAABEBAI
Level 4: KLAABIGA
Level 5: EOIACCCA




Toller 3-D-
Effekt:

Die Wasser-
melonen
dienen als
Trampolinfeld
auf dem Weg
nach oben

sehen lecker aus. Der Spiel-
barkeit schadet’s nicht; die
Grafik ist prima Ubersichtlich.
Vor jedem neuen Abschnitt
entscheidet ihr euch zwischen
den beiden Spielfiguren. Hof-
narr Fargus hat eine Spezia-
litat: Mit seinen wilden Kara-
te-Fuchteleien kann er Monst-
er im Nahkampf vermébeln.
Die athletische Nikki springt
dafur héher: Drickt nochmals
den Feuerknopf, wenn sie in
der Luft ist, um einen Super-
salto hinzulegen.

Zauberwaffen-Arsenal

Egal ob Schleim-Schnecke,
Flatter-Fiesling oder bissige
Pflanze — jede Bertihrung mit
einem Gegner kostet ein
Herzchen. Sind alle Herz-Sym-
bole verbraten, muBt ihr an

den Level-Anfang zurtick und
verliert ein Leben. Hipft den
aufdringlichen Typen auf die
Birne, um sie von der Bild-
flache zu puffen. AuBerdem
konnt ihr magische Kristalle
aufsammeln. Mit der passen-
den Zaubermunition spuckt
ihr Feuersalven, friert Feinde
mit einem Eishauch ein oder
schrumpft sie kurzerhand auf
Mini-Format zusammen.

Viele geheime Gange
und versteckte Extras

Die Spielwelten sehen nicht
nur grandios aus, sondern
sind auch genial aufgebaut.
Das Game steckt voller Ge-
heimgénge, versteckter Extras
und kniffliger Reaktionstests.
Jump-and-Run-Fans sind hell-
auf begeistert: Pandemonium

BMG Interactive

hat die beste Grafik und
bringt den héchsten SpielspaB.
Die anspruchsvolle Grafik ver-
langt allerdings satte Pro-
zessor-Power. Schaltet man
ein paar Details weg, macht
Pandemonium schon ab ei-
nem Pentium 90 SpaB. Unser
Technik-Tip: Bestes Tempo
und schonste Luxus-
Optik werden ge-
boten, wenn in
eurem PC eine 3-D-
Karte mit 3Dfx-Chip steckt.

DIESEN SPRUCH
HIER KENNE ICH NICH

LOS DOCH!!
PROBIER" |HN
HALT AUS!

@0

LEVEL 3
DUNGEON TOWER

Vor jedem neuen Abschnitt

kannst du wahlen, ob du mit
Nikki oder Fargus loslegen
willst

Vorsichtig, Fargus! Warte erst
ab, bis die Flammen erl6-
schen. Dann geschwind liber
die Plattformen spurten

http://www.bmginteractive.de
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Der ,Krieg der Sterne”
geht weiter! Wahrend

Regisseur George Lucas gera-
de den nachsten , Star Wars”-
Film runterkurbelt, greifen ir-
dische Rebellen zum Joystick.
Rund 50 Missionen bietet der
neue Weltraum-Flugsimulator
. X-Wing vs. TIE-Fighter”.
Zunachst legst du fest, ob du
fur die guten Rebellen oder
die fiesen imperialen Truppen
fliegen willst. Jede Seite bietet
andere Raumschiffe.

Du kannst alle Missionen
direkt anwahlen. Fiur den
Anfang empfiehlt es sich
aber, den Abschnitt ,Trai-
ning” zu absolvieren. Hier
lernst du alle wichtigen Ma-

s
Pentium ab 90 MHz

16 Megabyte
80 Megabyte

Prozessor

ab 8

Alter:

Grafik: sehr gut
Sound sehr gut
Fun-Faktor: sehr gut
Preis: ca. 100 Mark

Luke Skywalker und Han Solo verschrotten
reihenweise die Raumjager des Imperiums.
Mitmachen: Die besten Piloten duellieren sich
im neuesten ,Star Wars”-Game

Action
50%

e und tschiis!” —

die verbesserte 3-D-Grafik sorgt fiir

voll fetzige Explosionen

noéver. Gar nicht leicht: Ziel-
computer, Waffensysteme,
Funkkontakt und die Energie-
verteilung der Schutzschilde
mussen gemeistert werden.

In Sachen Story schmiert das
Spiel ziemlich ab. Von ,Wing
Commander” oder , The Dar-
kening” kennen wir aufwen-
dige Geschichten, die zum
Weiterspielen einladen. Trotz
toller Filmvorlage gibt sich
L X-Wing vs. TIE-Fighter” brav

und bieder. Keine digitalisier-
ten Videos aus den Star Wars-
Filmen — echt schwach! We-
nigstens gibt es original Film-
musik auf die Lauscher.

Die Missionen sind abwechs-
lungsreich aufgebaut und bie-
ten anspruchsvolle Weltraum-
Action. Bis zu acht Spieler kon-
nen gleichzeitig in eine Ster-
nenschlacht ziehen, aber das
geht nur mit Netzwerk oder
optimaler Internet-Anbindung

Per Tastendruck blicken wir
zur Seite oder studieren ein
Raumschiff per AuBenansicht

Dicke Dinger: Gegen Sternen-
zerstorer hast du nur mit
schweren Bollern wie den
Torpedos eine Chance

Statt Bilder aus den Star
Wars-Filmen gibt’s nur mick-
rige Infos tiber den Ablauf
der nachsten Mission

e

e

Die X-Wing-Schiffe der Rebellen

sind ausgezeichnete Kampf-
jager, wie unser Ziel gerade zu
spiiren bekommt ...

Hier sitzen wir
an Bord eines
imperialen
TIE-Fighters.
Mal sehen,
wie der
~Nomad"” die
doppelte
Lasersalve
schmeckt ...

|

J

LucasArts I http://www.lucasarts.com



Captain Kirk begegnet Captain Picard - wo gibt’s denn sowas? Im 7. ,Star Trek”-Kinofilm natiirlich!
Das ,Treffen der Generationen” spielt ihr in einem brandneuen Action-Abenteuer nach

etzter Einsatz fur James T.

Kirk: Der legendére Cap-
tain der Sternenflotte landet
in der phantastischen Welt
des ,Nexus”. So kann er rund
80 Jahre spater seinem Nach-
folger Picard beistehen, der
den ausgeflippten Dr. Soran
jagt. Dieser Schlingel sprengt
ganze Sonnen, was die Be-
wohner der angrenzenden
Planeten gar nicht lustig fin-
den. Soran veranstaltet das
ganze Theater nur, um diesen
verflixten Nexus zu erreichen.

Verzwickte Missionen

Die verzwickte Story mit dem
.Treffen der Generationen”
wurde bereits im vorletzten
Star Trek-Film abgehandelt.
Doch manchmal dauert die
Produktion eines PC-Spiels

Videoclips erzahlen euch, wie
die spannende Geschichte
weitergeht

Bei den Bodeneinsétzen wird die Umgebung mit 3D-Grafik
realistisch riibergebracht. Unten links erkennt ihr die Uber-
sichtskarte; unten rechts das Inventar mit den bislang einge-

sammelten Gegenstidnden

langer als die Filmdreharbei-
ten. Oder steckten die Pro-
grammierer gar selber ein paar
Jahre im Nexus? Das Game ist
jedenfalls jetzt erst fertig.

Romulanische Gegner

In , Generations” hupft ihr mit
der Enterprise von System zu
System, um Soran zu stoppen.
Nur durch Einsdtze einzelner
Crew-Mitglieder kann die Ver-
nichtung ganzer Sonnensy-
steme verhindert werden. Auf
zwolf Planeten und Stationen
sind wir unterwegs;
darunter viele Bonus-
welten, die im Film
nicht auftauchen. Um
die Auftrage zu erful-
len, hilft eine Uber-
sichtskarte. Manch-

lch stehe auf ...

I
I
| - BleifuB 2 von Virgin, weil ich meinem Vater
|  hier endlich zeigen kann, wo seine Grenzen

| sind. Zudem hat dieses abgefahrene

I

I

Rennspiel eine Super-Grafik.
Tobias aus Kressbronn

Star Trek

mal setzt ihr den Phaser ein,
um Romulaner zu betduben
oder Barrieren wegzuschmel-
zen. Action ist nur die halbe
Miete. Ihr mUBt auch fleiBig
nach Gegenstanden suchen,
um sie an bestimmten Hinder-
nissen einzusetzen.

Tolle Star Trek-Grafik

Nervig: Ladt man einen ge-
speicherten Spielstand, landet
man am Anfang der Mission.
Die ganze Geschichte strotzt
nur so vor saftigem Star Trek-
Feeling. Grafik und
Spielgefthl  sind
ganz gut, aber kein
kosmischer Kniiller.
Wer den Film kennt,
hat am meisten
SpalB an der Sache.

http://www.paramount.com

Freiwillige vor: Bei einigen
Weltraummanévern tiber-
nehmt ihr die Briicke

Im Kartenraum: Picard und
Data finden mit eurer Hilfe
heraus, wo Soran steckt

sétzen werden einzelne Crew-
Mitglieder auf Planeten und
Rz;ruwhstationen gebeamt

sehr gut

ca. 120 Mark

Action
50%




Platz da! Auf den mehr-
spurigen StraBen kénnen wir
prima tiberholen

Ein Grinsen auf den Lippen
und den FuB auf dem
Gaspedal — so kampft sich ein
echter ,Speedster” durch
den Asphaltdschungel. Auf
acht Kursen liefert ihr euch
Duelle mit Sportflitzern oder
Gelandewagen.

Das klingt nach einem rassi-
gen Rennspiel der Kasko-
klasse ,Need for Speed”,
aber Speedster hat nicht so-
viel im Auspuff. Die Grafik
bietet keine 3-D-Cockpitsicht,

sondern den etwas trostlosen
Blick aus der Vogelperspek-
tive. Wie eine Horde fruh-
jahrsmuder Matchbox-Autos
schlumpfen die Krimelkarren
um die Kurven.

Miide Kriimelkarren

Die Steuerung ist betont ein-
fach: Gas, Bremse, links,
rechts — das war's. Kein Mo-
toren-Tuning, keine Extras.

Mehr Ubersicht im Kreis-
verkehr: Die Hohe der
Betrachterkamera |aBt sich
mitten im Rennen dndern

Zahmes Autorennen fiir Anfanger: rempeln,

drangeln, tiberholen mit Tempo 30

Das Verkehrszeichen am
oberen Bildrand hat uns
rechtzeitig vor dieser

scharfen Kurve gewarnt

Die Jagd nach neuen Best-
zeiten ist nicht Ubertrieben
spannend. Etwas mehr Laune
bringt das Zwei-Spieler-Duell.
Flr PS-Profis ist das gemutli-
che Speedster die reinste
Schlaftablette. Aber Fuhrer-
schein-Neulinge oder jingere
Geschwister haben durchaus
ihren SpaB. Wem schwere 3-
D-Renner zu viel sind, be-
kommt eine leichte Spiel-
zeugauto-Spritztour auf den
Bildschirm.

E s = Kurz vorm Tun-
=% nel ein Blick ins
Griine: Diese

Strecke fiihrt
mitten durch
den Regenwald

Die Welt in 100 Jahren: Die letzten Autos sind langst verschrottet;

alle Fahrer gehen in die Luft — und gleiten um die Wette

tart frei fur deinen raketen-

getriebenen Gleiter! Mit
atemberaubendem  Tempo
schwebst du tber die dste-
ren Kurse einer Zukunftswelt.
. Wipeout 2097 “-Piloten ha-
ben immer ein Auge auf den
elf Gegnern, der nachsten
Kurve und den Special-Fel-

CHEeCH

O:43.s

wir einen Gegner ein

Haarscharf: Auf der Zielgeraden holen

dern. Wenn du Uber bunte
Symbole fliegst, bekommst
du Extraschub oder Power-
Waffen. Die setzt du gezielt
ein, um die Rivalen zu schwa-
chen. Mit Minen, Raketen
und Erdbeben-Schockwellen
kommt Schwung in die Bude.
Wird ein Gleiter besonders

POS Feine Farben und

B R  Effekte dank

3-D-Hardware.

Der Gleiter vor uns
| wird gerade von
einer Rakete
getroffen

Psygnosis

schwer beschadigt, scheidet
er aus. Nicht zu fruh freuen:
das kann auch dir passieren!
Insgesamt  gibt es acht
Strecken. Sechs sind von
Anfang an zuganglich; den
Zutritt zu den beiden anderen
muBt du dir erst erspielen.
Vier verschiedene Gleiter stehen
zur Wahl — vom gemtlichen
Anfangermodell bis zur gifti-
gen High-Speed-Schleuder.
Die Grafik ist schnell ... zu
schnell fur normale PCs!
Wipeout 2097 l&uft nur dann
verninftig, wenn eine 3-D-
Beschleunigerkarte im PC
steckt. Schon und gut, wenn
man so ein Ding schon hat.
Aber nur wegen diesem
Game muBt ihr so was nicht
extra kaufen. Wipeout 2097
ist schén und schnell, aber
etwas zu schlicht gestrickt.

http:/Awww.psygnosis.com

super gut

ca. 80 Mark

ulatio)




Immer nur in Autos rasen? Auch mit den Bikes ist
nicht zu spaBBen! Beim ebenso schonen wie schweren

.Moto Racer” geben Motorrad-Fans Vollgas

as gnadenlose Rennen

fuhrt durch die flirrende
Hitze des amerikanischen Sud-
westens. Du legst dich in die
letzte Kurve; nur wenige Milli-
meter trennen dein Knie vom
glihenden Asphalt. Auf der
letzten Gerade reiBt du kihn
das Vorderrad nach oben. Mit
diesem , Wheelie” bekommt
dein Motorrad das notige
Extra-Tempo, um am Com-
putergegner vorbeizuziehen.

Im , Time Attack”-Modus
fahren wir gegen unsere ei-
gene Bestzeit. Der Phantom-
Fahrer vor unserer Nase mufB
geschlagen werden, um einen
neuen\Rekord aufzustellen

ca. 100 Mark

ulatio
30

Wir reagieren auf das Hin-
weisschild und legen uns
schwer in die Kurve

Rennspiele mit schnellen Au-
tos gibt es viele. Nur Motor-
radfans guckten bislang trau-
rig in den Auspuff. SchluB
damit! ,Moto Racer” ist har-
tes Rennen auf zwei Radern.
Holprige Motocross-Kurse und
schnelle Asphaltpisten bieten
volle Rennaction.

Mit Vollgas uber die
Chinesische Mauer

Der Hauptunterschied zu den
vielen Autorennen ist das kitz-
lige Kurvenverhalten. Mit zwei
Rédern liegt man eben anders
auf der StraBe als auf vier

Wheelies
bringen mehr
Tempo, aber
auch Sturz-
gefahr. Die
eingeblen-
dete Karte
zeigt die
Positionen
aller Fahrer

[ lch stehe auf ...

I

: .. Big Red Racing von Domark Software, weil man
| Dbeidiesem Spiel verschiedene Fahrzeuge zur

I Auswahl hat und sich auf vielen unterschiediichen
: Strecken austoben kann, sogar auf dem Mond!

Christian aus Wien (A)

e e e

Electronic Arts

Nach dem Ren-
nen kénnt ihr
euch eine Wieder-
holung in feinem
3D ansehen.

So merkt man
schnell, wo es
Fahrfehler gab

Breitreifen. Uberholen geht
dafar recht einfach, weil die
schmalen Gegner den Weg
kaum versperren.

Wirklich schén und farben-
prachtig ist die Grafik. Wir
brettern Uber die Chinesische
Mauer, schlabbern durch eine
Schlammstrecke und flut-
schen Uber vereiste StraBen.
Dazu gibt's herrliche Schon-
wetter-Kurse mit atemberau-
bender Aussicht und mo-
dernste Technik: 3-D-Beschleu-
nigerkarten sind nicht unbe-
dingt notwendig, werden
aber erkannt und unterstitzt.

Tuckische Strecken

Der Schwierigkeitsgrad ist
heftig! Ihr miBt innerhalb
knapper Zeitlimits verschiede-
ne Checkpoints erreichen —
sonst heiBt es ,Game over”.
Wer die Kurven und Tucken
einer Strecke kennt, liegt gut
im Rennen.

Angesichts der vielen Auto-
Spiele hat ,Moto Racer” echte
Uberholchancen. Motorrad-
Fans kommen kaum drum-
rum - Brumm-Brumm!

http://Awww.ea.com

He, warum sieht hier die
Grafik nicht mehr so schén
aus? Ganz einfach: Damit das
Tempo auch auf einem klei-
nen Pentium-PC nicht ver-
ratzt, haben wir hier ein paar
Schicki-Details abgeschaltet

Stell den Schwierigkeits-
grad im Optionsmenii
auf ,leicht”. Einfacher

wird’s auch, wenn man
die Zahl der Fahrer auf
zwolf verringert.

In geraden Abschnitten

unbedingt Wheelies fiir

Extra-Speed ausfiihren.
Denk auBerdem dran,
daB du zwischen
verschiedenen
Motorradern wahlen
kannst, die spezielle
Starken und
Schwéchen haben.




UEFA CHAMPIONS LEAGUE 96/97

In der Champions League z3hlt jeder Gruppensieg. Die besten europaischen Teams fordern
Borussia Dortmund heraus. Kannst du Sammer, Kohler & Co. erneut ins Finale fiihren?

Halbfinale in der Cham-
pions League. Borussia
Dortmund kickt bei Man-
chester United. Das Hinspiel
konnte der BVB mit 1:0
gewinnen, aber reicht der
Vorsprung gegen Cantona
und die anderen Stars? Voll
auf Abwehr spielen? Oder
doch einen Sturmer mehr
aufstellen, um ein Kontertor
zu erzielen?

© BORUSSIA ~ =

Torabschlag bei geringer
Grafikauflésung. Die ist nicht
gerade schon, sorgt aber auch
auf kleinen Pentium-PCs noch
fiir gutes Tempo

3Dfx

VESA -

UEFA Champions League
nutzt alle 3dfx- und
Matrox-Beschleuniger-
karten aus. Damit wird
die Grafik schoner und
schneller. Wenn ihr kein
solches Zusatzteil habt,
dann wahlt bei der
Installation einfach
+VESA”. Das Game lauft
damit auch auf jedem
»normalen” PC.

Das offizielle FuBballspiel zur
Champions League bietet alle
Stars: FUr Deutschland geht
Dortmund an den Start.
Moller, Sammer, Chapuisat
und die anderen Borussen ge-
ben einen klasse Kader ab.
Du entscheidest: Wer spielt,
wer kommt auf die Ersatz-
bank? Wegen gelber Karten
und Verletzungen muBt du
dein Team oft umbauen.

Gemutliche Simulation

Sind alle Einstellungen ge-
macht, geht's endlich auf den
grinen Rasen. Da hat das
Entzlicken gewisse Grenzen.
Die 3-D-Grafik erlaubt zwar
das Umschalten zwischen ver-
schiedenen Blickwinkeln, ist
aber recht lahm. Vor allem die
Abschlage der Torhlter ner-
ven: Bis die Schnarchnasen
den Ball losgekickt haben, ist
das Gras ein paar Millimeter
gewachsen. Der Spielablauf
ist ertraglich, wenn ihr ge-

Philips Media

mdtliche FuBball-Simulationen
bevorzugt. Hier gibt's wenig
Hektik und viel Zeit fur feine
Passe, in die eure Mitspieler gut
hineinlaufen. An die Klasse von

LFIFA 97" kommt ,UEFA
Champions League” aber
nicht heran. Das liegt an der
einfachen Steuerung, die we-
nig Tricks auf dem Rasen
erlaubt. AuBerdem fallen
recht wenig Tore, und das
Verhalten der Computergeg-
ner ist phasenweise einfach
zu doof. Umstandliche Be-
dienung und mude Mends

sind nicht gerade eines
Champions wrdig.
Zu wenig Tore
Unser Fazit nach dem

SchluBpfiff: kein FuBball-Fest!
Doch das Euro-Feeling rettet
den matten Kick. Als Erin-
nerung an die tolle Champions
League-Saison von Borussia
Dortmund geht das Spiel
noch in Ordnung.

Zu den 16 Mannschaften
der letzten Saison gibt es
realistische Spielerkader.
Dortmunds schlauer
Libero Matthias Sammer
hat einen ordentlichen
JIntelligenz”-Wert

http://www.philipsmedia.com

Revanche zwischen
Dortmund und Juventus
Turin: Besonders spannende
Szenen bekommen wir als
Wiederholung serviert

Elfmeter! Schafft es Dort-
mund-Stiirmer Riedle, die Ku-
gel eiskalt ins Tor zu ballern?

Der Torhiiter von Lodz macht
ofters mal ein Schidfchen.
Hier wird er von einem
Stirmer ausgetrickst

geht so!

Pentium ab 75 MHz

35nge

ca. 90 Mark




PINSALL

Frischkur fir einen Flipper-Oldie:
Der Nachfolger zu ,,Pinball 95" bietet
drei neue Tische und soliden Spielspal

auberes Spielgefuhl statt

windiger Grafikmatzchen:
Mit diesem Rezept wurde der
Flipper-Simulator ,,Pinball 95
zum Geheimtip.
Fast zwei Jahre sind inzwi-
schen vergangen. Die Pro-
grammierer haben mal kurz
auf den Kalender geguckt
(,Huch?! Wir haben schon

Solche Spezial-
missionen lockern
.Pinball 97" auf:
Driickt man die
rechte Flipper-
taste, beginnt ein
Duell gegen den
Superschurken
Quake

1997!") und in die Hande ge-
spuckt. |hr neues Game ist
jetzt fertig: ,Pinball 97" bie-
tet drei frische Tische. Die
Flipper werden wieder mit
Ubersichtlicher ,schrag von
oben”-Grafik gezeigt.

Fliegende Untertassen und
AuBerirdische erwarten euch
bei ,Alien Daze". Der ,Mad

Scientist” ist ein verrlckter
Wissenschaftler, der ein Mon-
sterchen zusammenschraubt.
Und bei , Captain Hero” dreht
sich alles um einen Super-
helden, der sich mit eurer Flip-
perhilfe bose Buben greift.

Sauberer Kugellauf und ge-
naue Steuerung lassen Ken-
ner zufrieden grunzen. Be-
sonders gut: Jeder Tisch bietet
verschiedene Missionen. Pfei-
le und Hilfstexte informieren,
wo ihr die Kugel hinschlenzen
muBt, um den dicksten Bonus
zu kassieren. Gut auch die
drei Tasten, mit denen man
den Tisch in verschiedene

Richtungen ritteln kann.

Wer Monster will, muB3 die
richtigen Rampen treffen. Wie
war’s mit ,Holgers Hirnladen”?

NT

Geld scheffeln mit
Echtzeit-Spannung:
Wir stampfen Fabriken
aus dem Boden und
verladen unsere Waren
quer liber die Spielwelt

ine ganze Kolonne von

LKWs  verstopft  die
StraBen. Sie schafft Holzin die
Spielzeugfabrik, die daraus
Dreirdder baut. Ein anderer
Laster bringt sie dann in die
Stadt, wo du die Dreirader mit
gutem Gewinn verkaufst.
Der Rubel rollt — aber zurtick-
lehnen und entspannen is'
nicht. Denn ein Computer-
gegner macht plotzlich eine
Filiale auf und nimmt dir

Den Inou
)

Kunden weg. Wie reagierst
du? Runter mit den Preisen?
Mehr Geld fur Werbung aus-
geben? Oder doch lieber die
Produktion auf Modellautos
umstellen?

.Industrie-Gigant” halt, was
der kolossale Name verspricht.
In 100 Spieljahre baust du dir
dein Wirtschafts-Imperium auf.
Neben der Errichtung von
Firmen und Laden sind beson-
ders die Verkehrswege wich-
tig. Fur jeden LKW und jeden

Kurze Wege, niedri-
ge Kosten: Die Fabri-
ken sind in der Ndhe
der Verkaufsstelle
untergebracht. Das
gelbe Gitternetz
zeigt an, wieviel
Kunden unser Spiel-
zeugladen erreicht.
Dank guter City-Lage
ist die Nachfrage gro3

STRIE-016A
|

Fiir einen besseren Land-
karten-Uberblick wechseln
wir die Zoom-Stufe

Zug legst du einen Fahrplan
fest.

Nette Grafik im ,SimCity”-
Look und spannender Echtzeit-
Ablauf sorgen fur schnellen
SpalB. Prima auch der einstell-
bare Schwierigkeitsgrad. Doch
auf Dauer konnte die Ab-
wechslung doller sein; mit
neuen Ideen wird gegeizt. Fans
von Aufbau-Wirtschaftsspielen
wie , Transport Tycoon” oder
,Siedler 2" haben trotzdem
SpaB am , Industrie-Gigant”.

Auch UFO-Raumfahrer flippern
gerne, wie dieser Tisch beweist

486r oder
Pentiumab 50 MHz

Fstplate 5i Meyte

CD-ROM:  ja
Alter: ab6

Soun: ) sehr gut

Preis: " ca. 60 Mark

°Action
40%

Mit dem

5 eingebauten
Editor bast-
elst du dir

~| eine Spiel-
welt nach
MaB

% eine Fabrik
gebaut hast,
kannst du

& Waren fir
den Verkauf
herstellen

486er oder
Pentium ab 60 MHz

Prozessor:

Festplatte: egyte

|

imulation



Wutentbrannt durchs
Lemming-Land:

Der einsame Racher
Lomax rettet seine
Freunde aus dem
Bann von ,,Ubel-Ed”

Fs war einmal ein Stamm
-Vvon kleinen Kerlchen, die
,Lemmings” genannt wur-
den. Sie hatten griine Haare,
stets ein Grinsen im Gesicht
und waren schrecklich doof.
Letzteres Detail war halb so
tragisch, denn Millionen von

So ein Hut tut gut: Lomax
wirft seinen Helm, um den
fiesen Lemming zu entzau-
bern. Die Bumerang-Kappe
kehrt danach automatisch
aufs Heldenhirn zuriick

netten Computerspielern eil-
ten den Doofies zur Hilfe.

In den Lemmings-Denkspielen
haben wir hart dafur geschuf-
tet, daB die netten Dumpf-
backen das ,Lemming-Land”
erreichten. Hier wuselten sie
glucklich und zufrieden vor
sich hin, bis eines Tages Ubel-
Ed auftauchte. Der fuhrt sich
genauso bose auf, wie sein
Name es ahnen [&Bt. Alle
Lemminge wurden von Ed

-

Hier setzt
Lomax sein
Spezialta-
lent ein. Er
baut kleine
Plattfor-
men, um
nach oben
zu klettern

] Ich stehe auf ...

I
I
| ---Sim City 2000 von Maxis, weil es irre SpaR
| macht, einer Stadt beim Wachsen zuzusehen
I und immer neue Probleme zu losen.

1

|

Markus aus Lichtentanne

AufgepaBt: Die Zombies
buddeln sich aus der Erde,
um Lomax zu kneifen

Wer fleiBig Lemminge rettet,
darf in einer Bonusrunde
jede Menge Goldmiinzen
scheffeln

Unser Held rollt auf dem
Riesenrad, damit ihn die
Stachelpflanzen nicht piksen

Psygnosis

EBEEEESEEE

verzaubert ... alle Lemminge?
Nein, Lomax ist verschont ge-
blieben. Im Alleingang kampft
er sich durch tber 20 Levels,
um seine Kumpels zu retten.

Mit den Lemmings-Games hat
.Lomax” nicht viel zu tun.
Statt Strategie ist jetzt Ge-

Mit voller Wirbel-Power
rettet Lomax seine Lemming-
Kumpels

schicklichkeit gefragt. Knall-
harte Jump-and-Run-Kost
wartet auf dich.

200 Level und hoher
Schwierigkeitsgrad

Mit einer Wirbelattacke kann
Lomax verzauberte Lemminge
vom Bann des Bosen befreien.
Bequemer und sicherer geht
das durch Werfen eines Helms
— aber den muB man erst ein-
mal in einer Schatzkiste fin-
den. Listig: An bestimmten
Stellen setzt Lomax typische
Lemming-Talente wie ,bud-
deln” oder ,bauen” ein. Das
niedliche Actionspiel ist eben-

Psygnosis hat die Spendierhosen an und laBt 20

., Lomax“-Spiele spring

Sind die beri

a) Paprikaschoten |

Den richtigen Bud
Postkart

1. September

Damit du schnell mal in
die héheren Levels rein-
schnuppern kannst,
haben wir fiir dich ein
paar Zugangscodes auf
dieser Seite versteckt!

so umfangreich wie schwer —
ein Fall fur Profis. Grafisch ist
nicht so viel los ist wie bei der
3-D-Kulisse von ,Pandemo-
nium” (Seite 10). Jump-and-
Run-Fans sollten Lomax trotz-
dem nicht verpassen.

reisfrage:

tion Fun Online,

Stichwort , Lomax, Postfach 10 12 51, 70011 Stuttgart
Erreichen uns mehr Einsendungen als Preise zur Verfligung stehen,
entscheidet das Los. Egmont-Mitarbeiter durfen nicht mitmachen,

der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

http://www.psygnosis.com
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Mach die Fliege: Der witzigste Flugsimulator
des Jahres verwandelt dich in ein brummiges
Insekt. Bei voller Rundumsicht erkundest du die
kleinsten Ritzen einer Menschenbehausung

latsch und Matsch!” - so

pflegen wir in der Regel
mit der lastigen Micke umzu-
gehen, die sich in unser Zim-
mer verirrt hat. Aber halt mal:
Ist das wirklich nett? Vielleicht
hat sich der Surrer bloB ver-
flogen und wiirde lieber zu-
rick an die frische Luft?
Genau das ist Banzai Bugs
Problem. Unser Fliegenheld

Dessen (ble Geriiche kénnen
Menschen vertreiben. Klare
Sache, daB Banzai mithilft.

Verrickter
Insekten-Simulator

In sieben Missionen steuerst
du Banzai Bug, den tapferen
Fliegen-Fighter. Nur wenn er

Zum Bau des Stinkulators brauchen die Insekten einige Portio-
nen Ohrenschmalz. Das 148t sich ganz prima aus den Lauschern
des schnarchenden Kammerjégers klauen. Banzai muB in dieser
Mission die Schmalzsammel-Spezialisten schiitzen

befindet sich ausgerechnet im
Haus eines Schadlingsbe-
kampfers. Dieser Kakerlaken-
Killer hat tberall fiese Flie-
genfallen aufgestellt. Wenig-
stens trifft Banzai ein paar In-
sekten-Kollegen. Die basteln
eifrig an einer Maschine, dem
sagenhaften ,Stinkulator”.

] lch stehe auf ...

1

1

| --Raymanvon Ubi Soft, weil es ein abgefahre-
| nes Jump-and-Run-Spiel mit cooler Grafik ist.
: Besonders lustig ist, daB sich die Mimik von

I

Rayman immer verandert.
Die hiibsche Carina aus Kressbronn

Grolier Interactive

dem néchsten Auftrag weiter.
Diese irre Idee kommt dank
der 3-D-Grafik rasant riber.
,Banzai Bug” spielt sich fast
wie ein Flugsimulator.

Blitzschnelle Grafik

Du kannst dich vollig frei dre-
hen, losflattern und Spucke
schleudern. Auf der Zimmer-
decke herumspazieren klappt

Ein blauer Robot-Insektoid
flattert auf unseren Helden zu

Vorsicht, wiitende Mutti mit
Insektenspray! Auch in der
Kiichen-Mission solltet ihr
einen groBen Bogen um alle
Menschen fliegen

ebenso wie das Krabbeln un-
ter einen Tisch. Da Zusatzwaf-
fen und Bildschirmleben oft
versteckt sind, lohnt sich das
Erforschen jedes Levels.

Der Insekten-Alltag macht
anfangs einen RiesenspaB. Du
muBt Ohrenschmalz sam-
melnde Kafer beschutzen,
Streichholzer klauen und

Rettungsmission im Kinder-
zimmer. Klein Bobby sieht aus
der Fliegen-Perspektive ganz
schon riesig aus ...

andere Heldentaten vollbrin-
gen. Die Motivation kommt
aber ins Trudeln, wenn man
alle Missionen gesehen hat.
Sieben Einsatze sind fur Profis
zu wenig. Davon abgesehen
ein klasse Game; so fesselnd
wie ein Fliegenfanger ...

http:/Awww.gi.grolier.com

ein Kapitel lost, geht's mit fEs

Eine ausfiihrliche Hilfe-
Funktion ist bei Banzai Bug
eingebaut. Driicke im Spiel
die ESC-Taste. Dann wahlst
du im ,Tips“-Menii den
Punkt ,Ziel der Mission”.
Mehrere Bildschirme lang
kann man sich voraus-
klicken, um viele Hinweise
iiber die momentane
Mission zu lesen.

Dieser dicke Gelbling ver-
sperrt den Tunnel. Zum Gliick
kann Banzai im Nahkampf
mit herzhaften StromstoBen
zubeiBen

Grolier Interactive

Prozessor: Pentium ab 90 MHz
Speicher: 8 Megabyte
Festplatte: 30 Megabyte
System:  Windows 95

CD-ROM: ja
Mitspieler: 1

Alter: ab8
Grafik: gut

Sound: sehr gut
Fun-Faktor: sehr gut
Preis: ca. 70 Mark

Action 40%




Klein und fein: Minigolf macht méachtig SpaB. Die besten Bahnen

gibt’s aber nur auf dem PC. Oder habt ihr schon mal den Ball in einer
Mondkrater-Landschaft eingelocht?

Hans kann’s: Mit ei
nem eleganten Stup-
ser bugsiert er seinen Ball
unter dem Dinosaurier durch.
Karen will tricksen: Neugierig
schubst sie ihre Kugel in einen
geheimnisvollen Tunnel. Pl6tz-
lich rumpelt es gewaltig:
trampel, trampel, knurr! Ein
schlechtgelaunter  Héhlen-
mensch stapft heraus. Mit sei-

Unterwasser-Minigolf - aber
bitte mit viel Schwung ...
sonst schaffst du die
Steigung nicht

ner dicken Keule haut er
8 bose den Golfball weg.

Gebt es ruhig zu: Wenn
ihr sonst auf den Mi-
nigolfplatz geht, sind die
Hindernisse harmloser. Aber
bei Sportsimulationen auf
dem PC sind der Phantasie
eben keine Grenzen gesetzt.

Spielen mehrere Freunde
eine Runde, kommen sie
abwechselnd ran. Die Balle
bleiben beim Warten auf
den néchsten Schlag lie-
gen. Das kannst du gemein
ausnutzen und die anderen
Balle wegschubsen!

Abschlag von der Dschungelpyramide! Der Kreis verrat uns,
daB links ein besonderer Balltransport-Trick in der alten Ruine
versteckt ist

Das haben die Programmierer
von ,,3D Ultra Mini Golf” voll
ausgenutzt. Zum einen gibt es
neun Normalo-Bahnen mit
Windmdihle, Leuchtturm und
dhnlichem Kram. Auf neun

Die Dino-Bahn fordert selbst
Minigolf-Profis. Die einge-
zeichneten Pfeile zeigen den
direkten Weg zum Loch.
Vielleicht findest du beim
Spielen noch eine Abkiirzung
heraus?

weiteren Kursen geht's dann
ziemlich ausgeflippt zu. Du
muBt den Ball durch den
Dschungel beférdern, den
Zielkrater einer Mondkolonie
erreichen oder an einem
Spukhaus vorbeikommen.

Bis zu vier Minigolfer starten
zu einer Partie. Sehr empfeh-
lenswert, denn alleine macht
das Game nur halb soviel
SpaB. Wer am wenigsten
Schlage braucht, gewinnt.

Die Steuerung bietet fur jeden
Eher geruhsam

Sierra

geht'’s bei ,Easy Putt” ab. Mit
der Maus legen wir zunéchst
die Schlagrichtung fest. Die
Starke wird dann durch
anklicken einer Markierung
auf der Power-Anzeige be-
stimmt. Etwas schwieriger,
aber realistischer ist die ,True
Putt”-Methode. Hier werden
eure Mausbewegungen direkt
auf den Bildschirmschlager
Ubertragen. Je schneller die
Maus gerollt wird, desto dol-
ler der Schlag.

Die Zugbriicke geht standig
rauf und runter. Du muBt

genau im richtigen Moment
losschlagen, damit dein Ball
durch die Burg kullern kann

3 lch stehe auf ...

I

[}

| - Timon & Pumbaas Spielesammlung von

| Disney Interactive, weil im Dschungel immer
| was los ist. Fiirs Riilpsen bekomme ich hier
I
I

sogar noch Pluspunkte!
Sascha aus Mandelbachtal

http://www.Sierra.de

Schwerstarbeit auf dem
Mond: Nachdem wir eine
Barriere weggesprengt
haben, ist der Weg zum Loch
endlich frei

ca. 80 Mark

Action 50%




KOALA ILUMIPU[R

REISE

Koalabéren héngen
faul in den Asten und
mampfen Eukalyptus-
blatter. Bis auf Koala
Lumpur: Der rettet mit
weisen Spriichen und
fliegendem Teppich
das Universum

Der grausame, widerwar-
tige, oberschleimige und
durch und durch durchtriebe-
ne Macho de Nada steht vor
der Hausttr. Ein derart scheu-
saliges Wesen gehort eigent-
lich hinter SchloB und Riegel.

Bummel durch ‘nen Tunnel:
Geht mal bloB nicht in dem
Réhrenlabyrinth verloren!

| N g

Doch nun droht Macho zu
entkommen. Die oberste
Zeichentrick-Gottin Ella Men-
tal bekommt Wind von der
Sache. Sie laBt Koala Lumpur
anriicken: ,Finde schleunigst
den Gegenzauber!”

Hoher Knobel-Hirn-
rinden-Kitzler-Faktor

Koala hat magische Krafte
und einen tollen fliegenden
Teppich. Um die vier Spielwel-
ten dieses mega-verriickten
Abenteuers zu durchqueren,
braucht er die Hilfe seiner
Freunde. Doktor Dingo Tu-Far
ist ein genialer Forscher auf
vier Pfoten. Und das
flinke  Fliegelchen
brummt auch in die
kleinsten Ritzen.

Da sind wir auch
schon mitten im Spiel.
Du Ubernimmst die

Rolle der flotten Fliege; der
Mauszeiger sieht deshalb wie
ein surrendes Insekt aus. Per
Anklicken von Gegenstanden
6ffnest du Schranke, bedienst
Computer oder steckst etwas
fur den spateren Gebrauch
ein. Vom Zeichentrick-Look
und den flotten Spriichen soll
man sich nicht in Sicherheit

wiegen lassen. Koala Lumpur )

hat echte Knobel-Hirnrinden-
Kitzler drauf. Nur mit ein paar
Pfund Phantasie lassen sich
die Abenteuer unserer Helden
meistern. Ach so, du stehst
auf schrage Storys, Cartoon-
Helden und Réatselkost? Dann
wirst du einen schonen SpafB
mit Koala & Co. haben.

Dieses Zahlen-
ratsel ist eine
typische Koala-
Lumpur-Logelei

Wiedersehen mit der rabiaten Ex-Freundin - da schmoren bei
Hundeheld Dingo einige Gehirnzellen durch. Koala und
Fliegelchen halten sich bei der Aussprache vornehm zuriick

Die Grafik hat einen witzigen
Rundum-Trick. Wenn du Flie-
gelchen an den Bildrand steu-
erst, dreht sich der sichtbare
Ausschnitt. Das geht so lange,
bis du wieder am Ausgangs-
punkt ankommst

Wenn du steckenbleibst,
solltest du im Handbuch
spicken. Dort gibt es
ein paar Andeutungen zu
allen vier Spielwelten.
Wir steuern noch einige
genauere Tips zur
ersten Welt bei:

L]

Du brauchst die Schliissel-
karte aus einem der Biicher,
um den Aufzug zu benutzen.
-

Die richtigen Computer
miissen verbunden sein:
mehrmals den Strom-
stecker umstopseln.

L]

Das erste Computer-PaB-
wort heiBt ,Steamer”.
L |
Um Dingo aus dem
Schrank zu kriegen, ist im
Labor das PaBwort
~Memez"” zu decodieren.

] lch stehe auf ...

.. Bundesliga Manager 97 von Software 2000,
weil man bei diesem Spiel lernt, wie man sich
als Manager eines Sportvereins verhilt.

Nils aus Dornheim

Klicke auf das Entschliis-
| selungs-Symbol ganz
1 rechts, damit ,Bananas”
1 draus wird.
I -
1 Nun muBt du noch Dingos
1 Hawaii-Hemd an den
1

.|

Schniiffomat halten.

Bomico http://www.bomico.de
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FUN ONLINE-Spiirnase
Ronald Kempf
hat den richtigen Riecher
fur die neusten
Tips und Tricks

KOALA
LUMPUR

Habt ihr euch bis zum
Ende durchgeschlagen
und hangt jetzt fest? Aus
der Misere helfen e
diese Tips:

Nachdem Koala alle Schrift-
rollen beieinander hat,
muB er feststellen, daB ihn
die Gotter reingelegt haben.
Aber er 1aBt sich nicht be-
irren und sucht nach Hilfe.
Er geht zu Annie (Raum-
station), Woody (Schrott-
platz) und Dingos Ex. Bei
Dingos Ex findet Koala
den Hammer, der das Bose
besiegt. Leider ist sie nicht
bereit, den rauszurticken.
Erst nachdem sie mit ei-
nem Liebhaber versorgt
worden ist, 1aBt sie mit
sich reden. Um das letzte
Ratsel zu losen, ist Logik
gefragt. Fliegelchen muB
folgende Teile aneinander-
setzen:

® Koala mit Annie und
der Raumstation

® Koala und Annie mit
dem Helm und Woody

® \Woody mit Tuff Luv
und dem Hammer

@® Koala mit dem Hammer

e

st

Damit Spiele-Programmierer ihre Werke leichter testen kénnen,
bauen sie oft ,Mogel-Codes” ein. Oder ein paar Extras nur zum SpaB.
Diese geheimen Cheats verraten wir euch hier ...

Extrem

Hollywood = Bonusstreck
bug = VW Kéfer
vanagon = VW Camper
semi = Truck ohne Hanger
mercedes = Mercedes
armytruck = Armee-Truck
quattro = Audi Quattro
miata = Mazda MX3

commanche = Commanche Pick-up

e Assault

L

Need for Speed 2

Auch zum zweiten Teil von Need
for Speed gibt's Tips und Tricks.
Im HauptmenU eingeben:

e pioneer = besserer Motor
vwfb = VW Typ 3 mit FlieBheck
bus = Schulbus
bmw = BMW
volvo = Volvo
snowtruck = Schneepflug
jeepyi = Jeep Y]
landcruiser = Toyota Landcruiser

 I—

dus” genau unter d
eidet ihr bose Uberraschun

finden sich Tonnen, aus denen

en. Diese Nachschubbatterien zuerst zerstoren.

ion immer sparsam um. Sie ist nur
bei einigen Missionen tberlebensnot

Fun Online

I http://www.egmont.de

Um die kleine Karte zu ak-
tivieren, mit deren Hilfe ihr
auch bei hohen Geschwin-
digkeiten noch den Uber-
blick behaltet, miBt ihr
wahrend des Spiels MAP
eingeben.

Damit ihr die Konkurrenz
besser im Blick habt, gebt
ihr RETRO ein. Das bringt
einen Ruckspiegel.




ST

Auch fiir dieses Game haben wir Tips auf Lager: Springt
gleich zu Beginn des ersten Levels gegen die Statue auf
dem Torbogen. So gelangt ihr in den Besitz des Eiszau-

Full Court Press

Im Spiel eingeben:
TOPSPEED =
Ihr rennt superschnell
LINEDANCE =
Ihr tanzt an der Linie

MOVEDANCE =
Ihr vollfihrt einen

bers. Diesen solltet ihr so lange wie méglich aufheben. Seine Kraft |48t die Gegner
namlich bereits nach einem Treffer zu Eissaulen erstarren. Ist dieser Zauber aufge-
braucht, ist greift auf den — ebenfalls sehr effektiven — Schrumpfstrahl zurtick

Interstate

Wenn ihr bei diesem Game absolut nicht weiterkommt, dann haltet die
Tasten STRG und SHIFT gedriickt und gebt GETDOWN ein. Alle Gegner
greifen an. Die Mission werdet ihr zwar verlieren, aber so kénnt ihr euer
Gllck wenigstens bei der nachsten Mission wieder versuchen ...

neuen Tanz
N J

Ay

Lo Raecer
S —

Wenn ihr nach eurem Namen
gefragt werdet, gebt ihr einen
der folgenden Codes ein:

CDNALSI =
Alle Strecken anwahlbar

CTEKCOP = Pocket bikes

CESREVER =
Dreht alle Kurse um

Sobald ihr einen Beep-Ton
hért, tippt ihr euren richtigen
Namen ein.

SeSWE

henssrn)

Hier einige Tips, damit ihr bei diesem Spiel keine
Bruchlandung hinlegt:

Nehmt die Trainingsmissionen genauso ernst wie die
richtigen Einsatze. Da lernt ihr alles, was ihr spater kén-
nen muBt.

Macht euch so schnell wie moglich mit dem realistischen
Flugmodus vertraut. Sonst habt ihr im weiteren Verlauf
des Spiels keine Chance mehr. Zuerst die Details eures
Helikopters studieren und die Flughilfen erst nach und
nach ausschalten.

Meistens muBt ihr einzelne Wegpunkte abfliegen und
dort verschiedene Aufgaben erledigen. Unsere Er-
fahrung hat gezeigt, daB es besser ist, die Wegpunkte
nicht hintereinander anzufliegen. Lieber aus der Reihe
tanzen!

Auch wenn ihr einen Konvoi bewachen muiBt, solltet ihr
euren Heli immer Uber einem fir euch glinstigen Gebiet
halten. So kénnt ihr zwar ein Fahrzeug des Konvois ver-
lieren, aber nicht euren fliegenden Untersatz.

Wenn ihr das Gefuhl habt, einer Situation nicht mehr
gewachsen zu sein, dann zieht euch lieber zurtick. Es ist
immer besser, einen zweiten Versuch zu starten, als den
Helikopter zu verlieren.

Hier ein Tip von unserem Leser Thomas Schumacher aus

7 6

Wenn ihr euer Kranken-
haus einrichtet, solltet
ihr folgendes beachten:
Die Rezeption gehort
an den Haupteingang,
weil dort die Patienten
beraten und an die ent-
sprechenden Abteilun-
gen verwiesen werden.

Plaziert wichtige Ab-
teilungen, wie beispiels-
weise die Psychiatrie, in
der Nahe des Eingangs.

Vor stark besuchten
Abteilungen, wie der
Allgemeinmedizin, sollte
stets eine groBe Sitz-
gruppe fur die Patienten
bereitstehen. Aber auch
vor anderen Abteilungen
muB es Sitzgelegenhei-
ten geben — sonst hauen
die stehfaulen Patienten
wieder ab.

Mit Getrankeautoma-
ten in der Nahe einer
Sitzgruppe laBt sich ne-
benher immer eine
schnelle Mark verdienen.

S 75
S5

UnterweiBenbrunn: LaBt man sich 3x kurz hintereinander
vom Helikopter bergen (noch bevor die Landung abge-
schlossen ist, erneut ,H" driicken!), erscheint ein
Flugsaurier.

Fun Online http://www.egmont.de




Flaschenpost aus
fernen Landen: Ein
Siedlerfiirst aus dem
Kénigreich Funonien
schickte uns seine
Tagebiicher. Sie
enthalten viele Tips
und Strategien fiir
.Siedler 2”-Spieler

H ——

Jllein lieber Zocky! Bei der
groBen Leserwahl kam's
ganz groB heraus: Euer
Top-Game 96/97 heiBt
,Die Siedler 2”. Nachdem
das Aufbau-Strategiespiel
von Blue Byte bei euch so
schwer angesagt ist, haben
wir alle Tips-Kanale ange-
zapft. Die geheimen Tage-
bucher des ,Flrsten von
Funonien” bringen die be-
sten Sieger-Strategien.

Sut Holz!

Wir haben etwas Bauma-
terial ins neue Land mitge-
| bracht, doch das wird nicht
lange reichen. Ich lasse eine
StraBe zum Wald bauen
und plane dort zwei Holz-
fallerhutten. In der Nahe
entsteht ein Sagewerk. Da-
zu ein Forsterhaus, damit
Baumnachwuchs gepflanzt
wird. Nachpflanzen geht
schneller als umhauen. Hat
man genauso viele Forster
wie Holzfaller, sieht man
bald den Wald vor lauter
Baumen nicht mehr. Pro
Forster zwei oder drei Holz-
faller — das ist die beste
Mischung.

Hier lauft der
Holznachschub wie
geschmiert. Die Wege zwi-
schen Holzfallern und Sége-
werk sind kurz. Ein Forster
ist unterwegs, um neue
Biumchen zu pflanzen

WauBtet ihr schon, daB ...

. man beim StraBenbau einiges falsch machen kann? Setzt auch auf langeren Routen
méglichst viele Flaggen. AuBerdem jeden Abschnitt ,von Hand" setzen, und meidet

WFSCHON DA

Sei kein Esel!

Es gibt einen Weg, um den |

Warentransport zu be-

schleunigen: wir zuchten =

Esel: Diese kuscheligen

| Tierchen kénnen Guter fi-

xer transportieren als jeder
FuBgénger. Also baue ich
in einer gemutlichen Ecke
eine Eselszucht, zu der
zwei Bauernhofe und zwei
Brunnen gehdren. Die Esel
werden dann automatisch
auf den HauptstraBen ein-
gesetzt.

Haufig genutzte Wege wer-
den allméhlich dunkelgrau.
Auf diesen AsphaltstraBen
setzen eure Siedler gerne
Esel ein

Tlurze Wege

Ich lieB eine Sagemuhle er-
richten, um die Baumstam-
me in Bretter zu verarbei-

| ten. Lange Zeit blickte ich

miBmutig auf das schuf-
tende Volk herab, denn nur
z6gernd ging die Produk-
tion voran. Es gibt nur
eine Losung: klrzere We-
ge! Ich baue eine neue Sa-
gemdihle gleich neben eine
Holzféller-Hutte. Die Stra-
Benverbindung ist kurz
und gerade. Jetzt komme
ich schneller zu frischen
Brettern. Auch Steine sind
ein wichtiges Baumaterial.
In der Nahe einer Granitan-
sammlung errichte ich des-
halb eine Steinmetzhutte.

A '“M E — |-—i|if§‘ - mm——— sme—

dabei starke Steigungen

. ein Brunnen niemals versiegt? Bergwerke kénnen hingegen nach einer Weile
leergeschiirft sein. Dann bleibt nur noch eines: abreiBen!

.. ihr im Statistikfenster immer wieder checken solltet, welche anderen Volker Bundnisse
geschlossen haben? Sonst kann es leicht passieren, daB ihr euch eigentlich nur mit Sippe
A anlegen wollt, aber dadurch auch mit Biindnispartner B Arger kriegt!

. Nahrungsmangel die Produktivitat in den Bergwerken lahmt? PaBt deshalb auf, daB
Brot, Schinken & Co. keine allzu langen Wege zu den hungrigen Arbeitern haben.

. ihr zu Spielbeginn gleich ein paar Hilfsfunktionen nutzen solltet? Driickt die Leertaste,
um zu sehen, an welchen Stellen Gebaude und Fahnen errichtet werden dirfen.

Die Taste ,i" schreibt zu jedem Haus dessen Funktion; per Taste ,s” erfahrt ihr
auBerdem die Auslastung dieses Gebaudes

Backer, Brande,
feste bauen - wer siedeln
will, muB viel verdauen

Blue Byte I http:/Amwww.bluebyte de




Tl ahlzeit!

Nur satte Burger sind
gltckliche Burger. Eine am
Wasser plazierte Fischer-
hitte sorgt fur schnellen
Fischstabchen-Nachschub.
Der Bau lohnt aber nur bei
Zugang zu groBen Ge

gibt’s nicht viel zu fischen.

Die Jagerhiitte funktioniert |
dhnlich. Dort geht ein
Weidmann auf die Pirsch.
Auch hier ist der Standort
wichtig. Nur in groBen
Waldern réhren Hirsche.

Um Brot zu bekommen,
mussen gleich vier Gebau-
de her, die naturlich mog-
lichst dicht beieinanderlie-
gen sollten: Der Brunnen
liefert Wasser fur die
Backerei. Die braucht Mehl
von der Mihle, welche
Korn vom Bauernhof be-
zieht. Eine Muhle kann von
zwei Bauernhofen beliefert
werden. Erst dann auf ei-
nem Feld Brunnen bauen,
wenn ein Gelehrter dort
Wasser entdeckt hat.

Neulich kam Bauer Fuchs
wditend in meinen Palast
und bedrohte mich mit sei-
ner Mistgabel: Seine Korn-
felder waren zu klein. Kein
Waunder, schlieBlich brach-
te ich nebenan einen For-
ster unter, der alles voller
Baume pflanzte. Beim
nachsten Mal passe ich
besser auf. Wenn ich ein
wenig Platz um einen Hof
lasse, kann dort mehr Korn
produziert werden.

Nur nicht

die Flinte ins

Korn werfen! Wenn

man genug Platz rund um

. die Bauernhdofe 1aBt, legen

die fleiBigen Landwirte

automatisch mehrere Ge-
treidefelder an

-vl |v§

wassern. In Mini-Tumpeln

il

J(ohle machen

Die Schlosserei baut nur
dann Werkzeuge, wenn sie
Erze erhélt. Also: In Ge-
birgsnédhe baue ich eine
Fahne und rufe dann einen
Gelehrten. Der checkt nun
die anliegenden Felder ab
und meldet sich, sobald er
etwas gefunden hat. Findet
der Gelehrte Kohlevorkom-
men, baue ich ein Kohle-
Bergwerk an diese Stelle.
Kohle und Erze missen
dann in eine Schmelze ge-
schafft werden. Granit-
Bergwerke lohnen nicht. Es
ist viel guinstiger, wenn ein
Steinmetz die herumstehen

den Granithaufen
abbaut.

Ruft einen Gelehrten,

um Berge nach Rohstoffen
zu untersuchen. Erst wenn
der zum Beispiel Kohle oder
Gold findet, solltet ihr auf
diesem Fleck eine entspre-
chende Mine bauen

H— e ———————ly " | ————————

SroBes planen!

Hochste Zeit, meine Sied-
lung zu erweitern. Am ein-
fachsten gelingt dies, wenn
ich eine Baracke an den
' Rand meines Gebiets baue.

einem Soldaten besetzt ist,
. wachst die Siedlung in die-
se Richtung weiter. Gehen
mir die Soldaten aus, kann
ich weitere , bauen”. Daftir
muB ich je ein Schwert und
einen Schild von einer
Schmiede haben. Und einen
Krug Bier, der aus Wasser
und Getreide in der Braue-
rei entsteht. Schwert,
Schild und Bier mussen in
ein Lagerhaus (oder das
Hauptquartier) transpor-
tiert werden. Erst dann ent-
steht ein neuer Soldat.

Am sidlichen Rand unseres
Reichs entdecken wir einen
Nachbarn. Mit seinen Bau-
vorhaben hat er unseren
Siedlern etwas Platz abge-
zwackt

Sobald die fertig und mit §

/)ie Mission-CD

Seit kurzem gibt es eine
,Mission-CD". Sie lauft zu-
sammen mit dem Siedler 2-
Hauptprogramm. Alle Sied-
ler-Fans bekommen hier
| machtig was geboten. In
neun riesigen Missionen
lernt ihr Schnee- und Wu-
sten-Landschaften kennen.
AuBerdem gibt es einen |-
Karten-Editor, mit dem ihr
eigene Levels bastelt.

Die , Siedler 2 Mission CD"
ist fur rund 30 Mark im
Fachhandel erhaltlich. Auf
der Fun Online-CD dieser
Ausgabe befindet sich eine
geniale Demo-Version, bei
der ihr einen Eis-Level aus-
probieren kénnt. Diese
Demo lauft auf allen PCs -
also auch dann, wenn ihr
,Siedler 2" noch nicht habt!

Eis und Schnee bei der
Mission-CD: Hier gibt es
knifflige neue Auftrage fir
Siedlungs-Spezialisten!

GEWINNT DEN SIEDLER-DOPPELPACK!

Bei der Spielefirma Blue Byte haben
ihr ,Die Siedler 2” zum Sie

habt. Als Dankeschén
das , Siedler 2”-Ga

Schreibt den Buchstaben

Postkarte und schickt sie bis zt

Redaktion Fun Online
Postfach 1012 51
70011 Stuttgart

Blue Byte
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Gehen mehr richtige

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

http:/Awww.bluebyte.de

Lésungen ein, als Preise
zur Verfligung stehen, entscheidet das Los.
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Volle Qual durch Riesen-

auswahl. Da stehst du
nun im Software-Shop und
willst die Ersparnisse der letz-
ten Monate in ein Rennspiel
investieren. Doch welches ist
fur dich das beste?
Fun Online rdumt mit dem
Chaos-Kuddelmuddel — auf.
Auf den nachsten Seiten pra-
sentieren wir euch 18 schnelle
Games im knallharten Ver-

Outlaw Racer

Geschwindigkeit ist bei die-
sem Rennen nur die halbe
Miete. Ihr muBt Abkirzungen
rausfinden und Verkehrsstaus
meiden. Polizeistreifen geht
man lieber aus dem Weg.
,Outlaw Racer” mit Musik
von Jan Hammer (,Miami
Vice") von Mega Media soll
im Herbst“97 rauskommen.

Stau, Raketen,
rote Ampeln:
Outlaw Racer.

Streets of SimCity

Weg von der Rennstrecke,
rein in die GroBstadt, die
Macher der Strategieserie
,SimCity” veroffentlichen in
Kurze ihr erstes Rennspiel. Mit
MGs und Minen verwandelst
du andere Autos in Altmetall.

Action auf
den StraBen
von San
Francisco

il

.
AR
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gleich. Auf einem Tachometer
von 0 bis 100 werten wir in
den Kategorien ,Action”,
,Simulation” und ,Fun”. Die
letztere Wertung bringt riiber,
wie gut der Gesamteindruck
ist und wieviel Spal das Game
macht.

100 ist die absolute Hochst-
wertung und  verspricht
traumhafte  Spielstunden.
Alles um die 50 ist weniger

aufregendes MittelmaB. Geht
die Wertung gar noch weiter
runter Richtung 10, bringt das
Game in dieser Hinsicht wenig
auf die Reifen.

Jedem Spiel haben wir eine
Fact-Card spendiert. Sammler
kleben die Seiten auf Papp-
karton und schneiden sie aus
- schon habt ihr eure
Rennspiel-Infothek. Auf den
Fact-Cards findet ihr Infos zu

0000000000000 000C0C00CCRCOIOOROOOCOOOOOSODS

Micro Machines 3
(Code Masters)

Noch diesen Sommer: Code
Masters setzt konsequent auf
Action und einfache Be-
dienung. Hier steuert ihr
Winz-Autos Uber kuriose
Kurse. Die groBten Verbes-
serungen sind bei der Grafik
zu erwarten. Die Turbo-
Zwerge geben jetzt im 3-D-
Look Gas.

Kurve kriegen auf demKiichen-
tisch: Micro Machines 3

F1 ‘97 (Psygnosis)

BrandheiBe Info fur alle
,Formel 1”-Fans: Noch dieses
Weihnachten will Psygnosis
eine verbesserte Version her-
ausbringen! Ganz wichtig:
LF1 97" hat dann endlich
aktuelle Teamdaten, damit
Schumi im wohlverdienten

Ferrari sitzt. Psygnosis ver-
spricht optimierte Grafiken
far 3-D-
Karten -
darauf
warten
lohnt
sich.

Monster Trucks
(Psygnosis)

Die dicken ,Monster Trucks”
steuern sich storrischer als ein
Formel-1-Wagen. Dafur kann
man mit den Brummern eini-
ges kaputtmachen: Kleine bis
mittlere Hindernisse werden
einfach umgewalzt. Psygnosis
will seine Action-Fahrsimulation
im Herbst rausbringen.

Plattmacher
im Einsatz:
Monster
Trucks

Fun Online l http://www.egmont.de
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18 Renner gehen an den Start. Wer schafft die SpielspaB-
Beschleunigung von 0 auf 100? Fun Online-Testpiloten haben
die aktuellen Fahrsimulationen durchgecheckt

den wichtigsten Rennspielen
der letzten zwei Jahre. Aber
Fun Online-Leser blicken auch
nach vorne.

Deshalb haben wir uns vorab
schon ein paar Infos zu brand-
neuen PS-Projekten geholt,
die im Laufe der néchsten
sechs Monate erscheinen
werden. Exklusiv zeigen wir
euch:

X-Car

Die geheimnisvolle Bezeich-
nung ,X-Car” steht fur
., Experimentalfahrzeug”. Du
designst die Rennautos der
Zukunft in virtuellen Garagen.
Nach vielen Testfahrten und
Tuning wagst du dich mit dem
Eigenbau-Flitzer ins Rennge-
schehen.
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Du muRt den Verstand
verloren haben, wenn du das
tun willst. Aber bei deinem

g |

Ein wunderschoner sonniger
Morgen in der Detektei
McHacker & 0'Teal...

Ja, bist du
denn von allen
guten Geistern
verlassen?

" Du

gesehen

genau, dak man uns geraten
hat, die Finger davon zu

lassen, Zocky. Die Sache
ist viel zu gefahrlich.

SchlieRlich passiert
es hicht jeden Tag, daR einen
Sighale aus den Tiefen des
Cyberspace erreichen! Ich finde,
das sollte eigentlich deinen
Forschergeist wecken,

mein Freund! Stell dir vor...
vielleicht haben wir es sogar
mit einer neuen digitalen
Lebensform zu tun.

Stal
mir
sch

Jetzt mach’s halblang,
Kumpel. Jedes Kind weil
doch, daB eg im Computer
keine Lebensform geben kann. 3
Da sind hur Daten drin. ) /
Glaubst du im Ernst,
daR die plotzlich Beine
n?
==

altes Haus. Ich weil deine
Fiirsorge durchaus zu schatzen,
aber o eine tolle Chance darf
man sich nicht entgehen

..?

Meldung im Computer doch

uns Kontakt aufgenommen,
und ich werde herausfinden,

wie du willst. lch sehe
schon... mein iiberragender Intellekt
kommt gegen deinen detektivischen

Aber wenn du als geschnetzelter
Datencluster endest, komm hachher
nicht an und erzahl mir, ich hatte dich

Reg dich ab, Crack,

hast die

, oder? Jemand hat mit

rreinn nicht an. SchmeiB dich von
aus rein in die Virtualitat. Du wirst
oh sehen, was du davon hast.

hicht gewarnt.




( vielleicht eine Nummer.
Als kdnnte mir im Cyber-
space etwas passieren.
lch fiihle mich wie

Was sind schon die
ier Wande unseres mickrigen
Biiros gegen die unendlichen
Weiten des virtuellen Raums?
Hier bin ich Mensch, hier
darf ich sein!
Auf denn! Mich diinkt,
mir steht eine Begegnung der
besonderen Art bevor. Ich bin
machtig gespannt, wie meine
heuen Freunde aussehen...
in der digitalen Welt konnten
sie jedes beliebige

Genug der frohen
Rede, lassen wir jetzt mal die \

kleinen grauen Zellen tanzen.
Wenn ich mich nicht sehr irre -
und das tue ich ja nie -, dann
kamen diese Signale aus den
fernen, alteren Bereichen
unserer schonen heuen

SchlieRlich will ich j
zuriick in die drige Realitat,
sondern dorthin, wo die Evolution
30 richtig am Wummern und
Wabern ist. Mich alten High-Tech-
Schniiffler zieht's nun einmal
zum Puls der Zeit. %

wie Crack werden wohl hie kapieren,
daR Computer nicht bloR das angesagte

heue Ding sind, sondern die elekironische
Heimat schlechthin. Wir sind namlich
schon lange Datencluster, nur haben
wir’s bisher nicht gewuRt. Wie hatte
man das vor Erfindung der Wetware

hatte ich mich hier\,
fast verirrt. Gut,
daR das diesmal
kein Problem ist.

l Schau an, mein

/ Cyberhandschuh fangt
sehr starke Signale auf.
Nahert sich mir ein
BegriiBungskomitee?
Kdnnte durchaus drin

wehh sie mich in
ihren Bau lotsen
wiirden.

Grundgiitiger Gates! Das habe
ich nun wirklich nicht erwartet...
MuB man einen neugierigen
kleinen Schniiffler denn gleich
beim Wort nehmen?




Mir scheint, ich bin in
¢in schlechtes Remake von
.Ghostbusters” geraten!
Vielleicht war an Cracks Warnung
doch etwas dran. Besonders
freundlich sehen diese
Wonneproppen beim besten
Willen nicht aus.

Sachte, Kumpel!
Du fliegst mich
Jja glatt iber den
Haufen.

\.__kommen...

=~ Qackerment,
es sind einfach zu viele.
Auf Dauer kann ich denen nicht
ausweichen. Wer weil, was
passiert, wenn sie mich in die
Patschhandchen be-

Ach, was soll’s!

Dann trete ich eben den
strategischen Riickzug an.
Wie heit es doch so schon?
Der Kliigere gibt nach. Und der
Cyberspace ist weil Gott groR
genug, um den Fuzzis nie
mehr zu begegnen.




Puuh! Ich hétte nie
gedacht, daB es in diesen
Gefilden auch virtuelle Trampoline
gibt. Das finde ich ja richtig nieder-
| schmetternd. Aber wenn mich nicht
alles tauscht, ist der groRe
Bruder noch lahmer.

oo
W
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Anscheinend hat
der Goliath seine Geschwister
mitgebracht, und die Filiusse noch
dazu. Au Backe, das kann nicht gut,

gehen! Mein Gefiihl sagt mir, dal es
an der Zeit ist, endgiiltig stiften
zu gehen. Und zwar mit

Warp zehn! e
—- , Ich machte nicht
wissen, was diese vermale-
deiten Gremlin-Flummis
sonst mit mir anstellen!

Hm, das ist seltsam.
Laut meinem heiBgeliebten

Datenhandschuh miilSte sich hier noch
ein viel groReres Ungetiim herumtreiben.
Irgendwas kann da nicht sti , sonst
miiBte ich’s eigentlich sehen. Das Ding
wird doch wohl hoffentlich keine
Fehifunktion haben?




Alle Wetter, so habe ich mir das
hicht gedacht! Das muR ein Traum sein...
ein Alptraum. Ich hatte gestern abend
nicht so viele Gummibarchen essen sollen!
Aber sicher wache ich gleich auf,
und alles ist wieder ganz normal.




Darauf wiirde ich nicht
wetten, junger Mann. Sie
kdnnen mir glauben, daB es
sich hier um bittere
Realitat handelt.

Gestatten Sie, daR ich
mich vorstelle. Mein Name ist Matrix...
Doktor Matrix! [ch nehme doch an, ich bin Ihnen
ein Begriff. Das miite ich eigentlich, wenn Sie
lhre Hausaufgaben richtig gemacht haben.
Jeder VR-Anwender in Cyber City
kennt mich.

Schiuck!
Ich weil nur zu gut,
wer Sie sind, Herr

Sie haben doch
unsere charmante kleine
Stadt entworfen. Und die
Knollenkasper hinter mir

Ganz recht, Sie haben’s voll erfalt. — — =
Cyber City war namlich hur ein Wie finden Sie meine kleinen
Anfang. Mein ndchster Schritt war Freunde? Das hier st ein
die Erschaffung virtuellen sogenannter Byte. Ich habe viel
a FleiB und Ausdauer in seine
Konstruktion gesteckt!

«

Die néchstgroRere Variante habe ich Kilo Hut ab, Herr Ich gehe wohl
genannt. Das ist der mit dem griinen Bauch. Doktor. Tolle recht in der Annahme,
Und der grimmige blaue Grobi hinter mir ist B . < daR Sie den Kumpel, auf den

ein Mega. Sie sind mein ganzer Stolz, wissen / wir gerade stehen, Gigo

Sie? Um sie herstellen zu kdnnen, waren

Jahrelange Feldstudien notig. 3 \ und Mega ware das nur

konsequent.

Sie sagen es.
Sein Vorbild war
Moby Dick, aber der
Name Gigo erschien
mir treffender.




Verstehe ich gut. Digitale Lebensformen...
wer auRer Ihnen wére schon zu <o etwas in der Lage
gewesen? Aber wen wundert's? SchlieRlich sind Sie nicht
umsonst die weltweit groRte Koryphie auf dem Gebiet der
virtuellen Realitat. Ich erbleiche jetzt noch vor Bewunderung:

4 e dtten jedes
angesichts Ihrer Abhandlung iiber die vierfache Wurzel hok

Ich frage mich nur,
warum Sie sich hierher in den
Cyberspace zuriickgezogen haben?
Die Finanzwelt lag lhnen zu FiiRen. Sie
beliebige Projekt finanziert
aber nach Fertig

Ach, wissen Sie... der UberdruB.
Die Echtwelt hat mir keine Herausforderung
mehr geboten, und so habe ich beschlossen, mir
eine eigene Welt zu erschaffen. Sie wissen doch,
wie das mit uns schwachen Menschenwesen ist...

aus dem Logarithmus fiir intelligente Datencluster
aus dem Geiste der moralischen Kompetenz
vom unzureichenden Sfund.

von Cyber City waren sie plotzlich
wie vom Erdboden
verschluckt.

uns geht hun einmal nichts iiber ein eigenes
kleines gonigreich.

Und was das
anbelangt, so kann
ich recht gute
Erfolge auf-
weisen.

Friiher bestand mein
groBter Ehrgeiz darin, Cyber City zu
erschaffen. Das sollte eine bessere Welt fiir
bessere Menschen werden, aber leider ist das
furchtbar in die Hose gegangen. Ziemlich bald
hatte sich dort namlich das gleiche Gesindel
eingenistet wie in jedem GroBstadtmoloch,
und dem ging es hur um eines... Macht!

2,

Also muBte ich ganz
neue Wesen erschaf-

fen... und zwar hacl
meinem Ebenbild.

By K
e

Und jetzt stelle ich fest,
daB dieses Menschenpack nicht nur die
Stadt iiberschwemmt, sondern auch noch
im Cyberspace herumstochert. Vor allem
New World Laboratories hat offenbar
ichts anderes zu tun, als mir auf
die Pelle zu riicken.

Jetzt aber mal langsam mit den jungen
Pferden, Herr Doktor. Der Cyberspace gehdrt
Ihnen schlieRlich nicht allein, oder? Mein
Datenhandschuh fiihrt mich hier auch schon
seit langerer Zeit Gagsj

Jede neu entdeckte Welt

ist erst einmal tabula rasa. Und wenn
sich die Nachricht von ihr verbreitet,
dann stromen die Menschen von
iiberall herbei, um sie rasch zu
besiedeln. Das brauche ich lhnen
\ doch nicht zu erzahlen!




Klar, aber wiirdigt denn
keiner meine Privatsphire? Ich lebe
Jja schon im hintersten VR-Winkel.
Jetzt kehren Sie sicher zu lhren Freunden
zuriick und erzahlen lhnen, daR Sie mich
gefunden haben.

Zugegeben... das wire
eine Maglichkeit, aber sehr
anstandig fande ich das nicht. Ehre,
wem Ehre gebiihrt, sage ich immer,
und Sie wollten hier ja hur in Ruhe
|hre Forschungen weitertrei-
ben, nicht wahr?

Ich sag’ lhnen mal was, Doktor Matrix...
von einem Datencluster zum anderen. Meiner
Meinung nach hat jeder von uns das Recht, sich aus
dem Staub zu machen, wenn ihm danach ist. Also
werde ich lhr Geheimnis wie meinen Augapfel hiiten.
Und wer weiB, vielleicht konnen Sie mir ja auch
irgendwann einmal behilflich sein?

Danke, mein Freund,
es gibt also doch noch echte
Menschen. Einfach groRartig.
Sie ahnen ja hicht, welche Freude
Sie einem alten Griesgram wie mir
damit machen!

[| Und als Dr. Matrix unserem
Freund Zocky den Heimweg
beschrieben hat...

Ach, wo denkst du hin...
dag war gar nicht notig.
Ich habe hur einen kleinen

lch bitte dich, Crack,
das wollen wir nun wirklich nicht
hoffen. Jemand mul schlieBlich die

Ah... na klar, aber
0 eines? Ich meine...

mich eigentlich immer
so furchtbar erschrecken?

Deine Knarre kann es nicht
sein, die hast du doch neu-
lich verlegt. Hast du dir in
der Virtualitat einen schicken
heuen Blaster gebastelt,
oder was?

Stellung halten, wenn ich im
Cyberspace surfe. Und wer kdnnte
das besser \ | als du, altes

Freund mitgebracht. Du
weilt, daB ich schon immer
ein putziges Haustierchep

haben wollte.

warum eigentlich nicht?
Irgendwie ist er ja

Nimm’s ihm nicht
iibel, Crack, das ist das
Vorrecht der primitiven Lebe-
wesen. Sie reagieren eben aus dem
Bauch heraus. Aber warte nur, bis
er groB und stark ist. lch wette,
dann 3Rt uns seine Finesse vor
Neid erblassen.

Wieso schnappt er denn
bloR nach mir? lch habe
dem kleinen Racker doch,

0b Zocky
damit recht hat, liebe Leser?
Die Zukunft wird es weisen!

ENDE
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Na, Lust auf ein biBchen Abwechslung? Dann sind diese Seiten genau das richtige fuir dich:

rot markierten Feldern. Ein Hinweis: Gesucht wird eine der Wunderwaffen aus ,Pandemonium®.
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Der Star in der FUN ONLINE-
PC-Werkstatt ist der
; -Laufwerke B
Pentium-PC. Und er muB3
einiges aushalten:
Fiir jede Durchblick-
Der Einbau eines neuen CD-ROM-Laufwerkes ist gar nicht schwer. Geschichte wird er von
g . Heini Datentrieb gnaden-
Aber beim Kauf heiBt es: AufgepaBt! In der FUN ONLINE PC-Werkstatt los zerlegt ...

erfahrt ihr, worauf es ankommt

lhr braucht einen Kreuzschlitz-
Schraubenzieher (wie
der rote im Bild), um das
Gehduse zu o6ffnen.
Auch Festplatte, Grafik-/
Soundkarte und die Laufwerke
sind mit Kreuzschlitz-Schrauben
am Rahmen fixiert

So viele CD-ROM-
Laufwerke ...
doch welches ist das
richtige fur mich?!

i . Nicht jedes N TIP: Besorgt euch einen
ACh:\\g‘tg\' paBt 24 eurem Schraubenzieher mit Magnet-
o spitze. Die kleinen Schrauben
kleben daran fest und lassen
sich leicht an die richtige

Stelle bringen

ATAPI/E-IDE

Am billigsten sind

die ATAPI-Laufwerke.

Ein 12x-Laufwerk bekommt
ihr bereits fir 200 Mark.
Einen Controller

(deutsch: Schnittstellen-
karte) fiir das neue CD-ROM-
Laufwerk braucht ihr nicht
zu kaufen. In den PCs, die
nach 1993 gebaut wurden,
findet ihr diese Schnitt-
stellen in der Regel auf
dem Motherboard.

So erkennt ihr, ob euer
Rechner einen E-IDE-Con-
troller hat:

@ Schaut euch das Mother-
board genau an. Ist das
Kabel von eurer Festplatte
direkt auf das Motherboard
gesteckt?

® |hr habt bereits ein CD-
ROM-Laufwerk im PC. Steckt
das CD-ROM-Kabel . direkt
neben dem Festplattenkabel
auf dem Motherboard? Sind
beide Kabel gleich breit?

© |hr habt noch kein CD-
ROM-Laufwerk. Ist die
Schnittstelle neben dem
Festplattenkabel leer? Hat
sie genau 40 Pins (so heiBen
die Metallstifte der Schnitt-
stelle)?

Wenn ihr alle Fragen mit JA
beantworten kénnt, ist ein
ATAPI-Laufwerk fur euch die
richtige Wahl.

Teurer wird es, wenn euer
PC noch keine E-IDE-Schnitt-
stelle hat. Das ist bei alten
486ern der Fall, die vor 1993
verkauft wurden.

In diesem Fall braucht ihr
ein SCSI-CD-ROM-Laufwerk
(Preis: ca. 300 Mark) inklu-
sive passendem Controller
(Preis: ca. 200 Mark).

Auf den Controller kénnt
ihr nur verzichten, wenn ihr
einen reinrassigen SCSI-
Rechner habt.

EINKAUFSTIP

Wenn ihr eurem PC auch
noch eine neue Festplatte
spendieren wollt, solltet ihr
ein biBchen mehr Geld in
den SCSI-Controller inve-
stieren. Fr rund 350 Mark
bekommt ihr schnelle SCSI-
Controller mit eigenem
BIOS (nur mit dem Control-
ler-BIOS kann man von einer
SCSl-Festplatte booten.




Erster Schritt:
Rechner ausschal-
ten und alle Kabel
abziehen

Habt ihr bereits ein CD-ROM-Laufwerk
im PC, zieht nun das bunte Kabel aus
der Riickwand des alten CD-ROM-Lauf-
werks. Das geht manchmal recht schwer,
deshalb nicht am Kabel, sondern immer
am weiBen Stecker ziehen!

Ist der Stecker drauBen, zieht auch das
breite Flachbandkabel vom CD-ROM-
Laufwerk ab. Entfernt die Halterungs-
schrauben und zieht das Laufwerk aus
dem Einbauschacht

Entfernt als nachstes die Gehause-
schrauben. Da unser Gateway-PC zwei
groBe Spezialschrauben hat, benutzen
wir hierfiir einen normalen Schlitz-
Schraubenzieher. Offnet den PC

AnschluB eines CD-ROM-Laufwerks

Bevor ihr das neue Laufwerk in den Schacht schiebt, schaut euch die Ruckseite genau an, damit ihr
spater die Kabel auch im engen Gehduse richtig anstecken koénnt.

@

Das breite Flachbandkabel miit ihr so Beim bunten Stromkabel kénnt ihr nichts  Auch das graue Audiokabel macht keine
auf die Pins (= kleinen Metallstifte) verkehrt machen. Es paBt nur in eine Probleme. Es paBt nur in einer Richtung.
stecken, daB die rote Markierung an der Richtung in die Buchse lhr braucht das Audiokabel, um Musik-
Seite des Kabels auf Pin 1 zeigt. CDs auf eurem PC anhéren zu kénnen

ACHTUNG: Achtet beim Anstecken da-
rauf, daB der Stecker wirklich auf beiden
i ihen sitzt und nicht nur auf 1




Das andere Ende des Audiokabels
gehért auf die Soundkarte, und zwar

in die weiBe Buchse. Es paBt nur in eine
Richtung

TIP: Zieht alle Kabel, die lang genug sind,
durch den Einbauschacht ins Freie.

Nun kénnt ihr das CD-ROM-Laufwerk
bequem verkabeln. Das Laufwerk im

PC zu verkabeln, ist etwas fummelig.
Schraubt als nachstes das Laufwerk im
Einbauschacht fest!

A
p’

Nachdem ihr das Geh&use zugeschraubt
habt, steckt die Kabel fiir Monitor,
Tastatur, Maus und Strom an und schal-
tet den Rechner ein. Unter Windows 95
war’s das: Das Laufwerk wird automa-
tisch vom System erkannt und erscheint
im Explorer

DOS UND'WINDOWS 3.1

Solltet ihr euren PC noch unter DOS und Windows
3.1 laufen lassen, ist Handarbeit angesagt. Nach
dem Einschalten erscheint eine Fehlermeldung. Der
Grund: Das System findet das alte CD-ROM-Lauf-
werk nicht und weiB noch nichts vom neuen.

3 Nun kénnt ihr die Software fiir das neue CD-
ROM-Laufwerk installieren:

- Legt dazu die Diskette ein, die ihr mit eurem neuen
CD-ROM-Laufwerk bekommen habt.

- Wechselt auf das Diskettenlaufwerk und startet das

DAS IST ZU TUN: Setup-Programm (kann auch Install heiBen).

- Folgt den Anweisungen auf dem Bildschirm. Keine
Angst, wenn das Programm Anderungen an den
Systemdateien (CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT)
vornimmt. Dabei wird nur der Treiber fiir das neue
Laufwerk eingetragen. Im Notfall habt ihr ja immer
noch die Originaldateien (*.ORG).

1 Macht zunichst eine Sicherungskopie der Sy-
stemdateien. Dafiir tippt ihr folgendes ein:

COPY CONFIG.SYS CONFIG.ORG

COPY AUTOEXEC.BAT AUTOEXEC.ORG
(ORG steht fiir Original)

2 pann geht es ans Verindern der System- = s fegmernco.
dateien. Tippt folgendes ein:

EDIT CONFIG.SYS

Sucht nach einer Zeile in der CONFIG.SYS, in der
Teile des Names oder der Name (TEAC, MTM fiir
MITSUMI usw.) eures alten CD-ROM-Laufwerkes
erscheinen. Schreibt vor diese Zeile REM und klickt
auf Speichern im Menii Datei.

LOS GEHT’S MIT VOLLGAS!




Ultimativer
Disney-Flipper!
Hot Shots
bietet dir einen lebendigen Flipper
mit den Kult-Figuren aus dem

Disneyhit Timon und Pumba.
Best.-Nr. 3499 007

Go Online!

Mit diesem schnellen Creatix
Modem geht bei dir zuhause die Post
ab! Nutze diese preiswerte Gelegenheit

und treffe dicﬁ mit anderen in der
grofien Online -Welt.
FUN ONLINE - Das Netz und das
Internet erwarten dich!

Creatix 562834 turbo (33.600 bps)
Best.-Nr. 3811 003

Die Welt der
wilden Tiere

Photosafari entfiihrt dich in die
entlegensten Regionen dieser Erde.
Hier suchst du wi?de Tiere, mit deren
Hilfe das entscheidende Puzzlestiick
ergiinzt werden kann.

Besthr: 2911 001

T-Shir
Bes e 35509

2 A Grb'ﬂe L

£] 1990

2911001
2912001
3721 003
2903 001
3599 004
2901 001
3599 005

DM 69,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00

DillyBillys

Flug der Voyager
Welt der Ozeane
Big Job

Wale

Haie

Auf dem Nil

Bei Bestellung bitte deine vollstindige Adresse, die ummdﬁ't s

rmier

Operation Hurrican isf ein
fantastisches Adventure, in dem der
verriickt-geniale Weathermann und

Naturgewalten der Erde kiimpfen.

Universum!

Connections ist Abenteuer pur.
Entdecke Zusammenhiinge, begegne
beriihmten Personen und stelle die
Raum- und Zeitordnung wieder her.

Best.-Nr. 2620 001

gliLeicht pestellt!
geliefert!

gaben warten
auf dich

~ Alarmstufe X setzt den Erfolg von
. Operation Hurricane fort. Schiltze die
Welt vor weiteren Unfaten des
Basewichts Weatherman.

BestNr: 2621 001

gewalten!

dos Team Xireme um die

BestNr: 2604 001

39,- DI

1

SAVAGE

TaeRLEBEN 1N DER SERENGET!

i waca W

=

[\ 4T

@

39, DM

Uberleben in
- der Serengeti

Savage gibt dir die Chance als Lowe,
dem Konig der Tiere, auf die Welt zu
kommen. nlﬁe deinen Instinkten und
behaupte dich unter den wilden
Tieren der Serengefi.

BestNr: 2605 001

 und den Preis angeben! Mindestbestellwert 30,- DM, Versondkosten: von 30 -

DM bis 200,- D Bestlwer = 8,00 DI, ab 200.- DM Bestelivert kostenrei. Deine Waunschprodukteechlis du er Nachnahme!

Aligemeine Geschaftsbedingungen:
§1 HaftungsausschluB.
uche des Bestellers e

M)

(2) Der AusschliuB gilt nicht,
a) wenn die Schadensursache auf Vorsatz oder grober Fahriassigkeit beruht,
b) wenn der Besteller wegen des Fehlens einer i i
c) fir die Haftung des Verzuges oder Unméglichkeit.

(3) Wird eine vertragswesentliche Pflicht fahriassig verletzt, so ist unsere Haftung auf den voraussehbaren Schaden begrenzt.
§2 Anwendbares Recht Es gilt deutsches Recht.

geltend macht oder

Gewinn oder wegen sonstiger Vermégensschaden des Bestellers sind ausgeschlossen.
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Alarmstufe X

Ollecks, Ozonloch, Brandrodung - Chaos auf
dem ganzen Planeten. Wer steckt dahinter?
Wie kann die Welt gerettet werden?

ie Umweltschutzer vom

Team X-treme wissen
nicht, wo ihnen der Kopf steht.
Jemand sabotiert ihr Haupt-
quartier: das Bewasserungs-
system funktioniert nicht, ihr
Infobot Solar wurde in alle
Einzelteile zerlegt und der
Fischtank hat einen Sprung.
Deshalb sind sie froh, daB8 du
bei ihnen anfangen willst.

Olkatastrophen haben
verheerende Folgen fiir die
Tierwelt

Schon Urlaubspléane
geschmiedet oder

bereits den Flug ge-
bucht? Diese silbrige
Scheibe macht enor-
me Lust auf MEER
und MEHR

In den Sommerferien
ist dieses Jahr mal
wieder Strandurlaub
angesagt. Aber du
hast einfach keine Lust mehr
auf spieBige Strandburgen
und langweiliges
Sonnenbaden
zwischen schwit-
zenden  Fleisch-
klopsen? Null Pro-
blemo! Wir haben
eine CD-ROM fur
dich aufgetan, die deinen
Urlaub retten kann.

+ Ein kleines Stuck Strand”
zeigt dir verschiedene, inter-
essante Wege, den Geheim-
nissen des kornigen, feuchten
Lebensraumes auf die Spur zu

Leider haben sie kaum Zeit,
dich in deine Aufgaben einzu-
weisen. Aber du merkst schnell
selbst, wo Hand angelegt
werden muB. Zuerst reparierst
du Solar, der dir danach mit
Rat und Tat zur Seite steht.

Spannendes
Oko-Abenteuer

Nachdem du dich im Haupt-
quartier bewahrt hast, wirst du
auf deine erste Mission ge-
schickt: Bei einer Bohrinsel lauft
Ol aus. Kaum hast du dieses
Problem geldst, geht’s in den
Regenwald. Standig bist du
im Einsatz: in der Antarktis,
unter Wasser und im Ge-
fangnis — Gberall ist deine Hilfe
gefragt. Einige Einsdtze sind
ganz schon gefahrlich. Es emp-

kommen. Ein heier
Tip: Entdecke das
komplette  Okosy-
stem im 3-D-Modell
von allen Seiten. Naturlich
gibt's auch jede Menge Infos
Uber Tiere und Pflanzen am
Strand. Du liest nicht gerne?
Na, dann schau dir die Bilder
und kurzen Filmsequenzen an
oder mach einen Ausflug in
die Experimentier-Ecke. Dort
erfahrst du, wie man mit

Zimperlich?
Im Wasser
diimpelt
allerlei
glibberiges
Getier!

Funsoft

fiehlt sich deshalb, ab und zu
den aktuellen Spielstand ab-
zuspeichern. Sonst kommt
dein Ende schneller, als dir lieb
ist. Wenn du mal nicht weiter-
weiBt, wende dich an Solar.
Seine  Umweltschutzdaten-

Fiesling Jonah hat es faust-
dick hinter den Ohren

Robbe|

Riesenlochschnecke
Riffhai

Robbe

Rollassel
Réhrenwurm
Rotalgen

Rote Kiferschnecke

Rauhe Feilenmuschel oder
Riesenlochschnecke geféllig?
Die alphabetische Suchfunk-
tion bietet fir jeden was
Schaufel und Lupe Lebewesen
entdeckt, von deren Existenz
du nichts geahnt hast. Oder
weiBt du etwa schon, was

http://Awww.softgold.com

Giftfasser gefahrden die
Unterwasseridylle

bank liefert immer natzliche
Hinweise. So erfahrst du —
quasi nebenbei — Wissens-
wertes und Interessantes rund
ums Thema Umweltschutz.

Cyanobakterien sind?

Nette Idee fur die Kreativen:
Im Reisejournal kannst du samtli-
che Fotos und Notizen deiner Ent-
deckungstouren sammeln und
zum SchluB sogar ausdrucken.
Ein Trost fur alle Daheim-
gebliebenen: in der gleichen
Reihe ist auch ,Ein kleines Stiick
Garten” erschienen ...

Prozessor:




Vor langer Zeit fiel ein
Zauber-Ei auf die Erde.
Dummerweise fiel es
dem fiesen Konig
Pondes in die Hande.
Der miBbrauchte des-
sen magischen Kréafte
fur seine Schandtaten.
Vor seinem Tod kiin-
digte er an, wieder
zuriickzukehren und
die Welt zu erobern ...

um Gluck gelingt es dem

blauen Geschopf in der
Zwischenzeit, aus seinem Ei
zu schlipfen. Mit deiner
Hilfe ist es bereit, die Welt-
eroberungsplane des Ko-
nigs zu vereiteln. Nur wie?
Gar nicht so einfach: Du
muBt dafur verlorene engli-
sche Worter aus einem
Buch einsammeln. Erst
wenn du alle Worter gefun-
den hast, wird auf der Welt
Frieden einkehren.

brakadabra, Hokuspokus
fidibus — und leer ist die
Hand, in der sich zuvor noch

drei glitzernde Geldstlcke
tummelten. Der Magier schrei-
tet siegessicher durch die Rei-
hen des Publikums und findet
die verschwundenen Miinzen
hinter dem linken Ohr des
glatzkopfigen Herrn in der

Die geheimnisvolle Suche
hach dg verlorene%})ﬁrtem

Um die Weltherrschaft zu bekommen, ist Kénig Pondes jedes
Mittel recht — sogar ein auBerirdisches Ei

Englische LiickenbiiBer

Einige der gesuchten Worter
kriegst du durch einen sim-
plen Mausklick. Fur andere
muBt du dich ein biBchen
mehr ins Zeug legen und ver-
schiedene Ratsel |6sen: Su-
che beispielsweise englische
Gegensatzpaare oder setze in
Kreuzwortratseln ~ fehlende
Buchstaben ein.

Deine Mission startet in einem
alten Haus, fuhrt durch einen
finsteren Wald und in ein

ERUBE

PO, VR E T -
Gar nlcht so einfach: auf
englisch im Kreuz réatseln

SIDE MAGIC

Witzige Zauberschule auf CD-ROM

dritten Reihe. Zauberei, Be-
trug oder Fingerfertigkeit?
Alles eine Frage des richtigen
Tricks.

Zaubern leicht
gemacht

Du mochtest auch mal Ge-
genstande im Handumdrehen
verschwinden lassen oder bei
Geburtstagspartys mit coolen
Kartentricks  auftrumpfen?
Kein Problem! Der Zauberer
Peter Grand gewahrt dir
Einblick in seine hohe Kunst.
Schritt fur Schritt erlernst du
verbluffende Tricks mit Tu-
chern, Seilen, Minzen und
Karten. Zuerst schaust du dir
ein Video des Zauberstlcks
im Original an. Dann siehst du
das Ganze noch mal aus dem
Blickwinkel des Magiers. Er-

géanzend gibt's eine ausfihr-
liche Erklarung, mit der du bis
zur Perfektion tben kannst.
AuBerdem erklart  Peter
Grand, wie man Zaubertricks
wirkungsvoll vor einem Pu-
blikum préasentiert. Praktisch:
Die notwendigen Hilfsmittel —
Spielkarten, Plastikdaumen,
Seile und Tucher — findest du
in der CD-ROM-Verpackung.
Die ,Magic News" informie-
ren dich uber allerlei Interes-
santes rund um die Zauberei.
Zum Beispiel, daB Ronald Scot
schon 1585 die Hexerei ent-
deckt hat oder daB3 die Ge-
schichte vom magischen
Durchschneiden und Zusam-
menfliigen von Seilen ins
Mittelalter zurtickgeht.

Wie man allerdings Madchen
zersagt, ohne sie zu verletzen,
oder spektakular Fesseln

SpukschloB. Uberall gibt’s viel
zu entdecken. Wie alles auf
englisch heiBt, erfahrst du je-
weils durch einen Klick auf die
linke Maustaste. Ein Klick auf
die rechte Maustaste liefert
die deutsche Ubersetzung
dazu. Das I-Tupfelchen (eng-
lisch: dot over the i): witzige
Animationen, die die Zeit wie
im Flug vergehen lassen und
fir gute Laune sorgen.

Wirst du es schaffen, alle feh-
lenden Worter aus dem Buch
einzusammeln? Und nimmst
du die letzte, groBe Heraus-
forderung auf Butterfly Island
(auf deutsch: Schmetterlings-
insel) an? Fiesling Pondes war-
tet schon auf dich ...

Hersteller:  Hexaglot CH
Prozessor: 486er
‘Speicher:  4/8 Megabyte
Festplatte: 2 Megabyte
- System:  Win.3.1/95
Grafik: sehr gut
“Info-Faktor: sehr gut
ab 10

Alter:

sprengt, zeigt dir auf dieser
CD-ROM leider niemand.

Navigo Mu
486er/33 MHz
8 Megabyte
1 Megabyte
ab Win. 3.1
gut

sehr gut
ab 10

ca. 70 Mark

Prozessor
Speicher:
Festplatte:

System:
Grafik:
Info-Faktor:
Alter:

Preis:



die Ferien, und die

von Computer un
schwer fallt, stellen

Computernetz  fur
dich zu bieten hat: von
der elektronischen Post tber
Schwarze Bretter und starke
Infos bis hin zur eigenen
Homepage. AuBerdem zeigt
dir Kalle die coolsten Seiten,
die er bei seinen Aus-

fligen ins Internet
entdeckt hat.

In den nachsten Wochen beginnen

Schmoker zum Thema vor

(" eit einigen Tagen besitzt
- Kalles Familie einen Com-
puter mit Internetanschluf3.
Kabelsalat und Datenchaos
sind vorprogram-

miert!  Doch

Kalle 1&Bt nicht

locker und wird

schnell zum Profi-

surfer. Folge unbeirrt
seiner Cursor-Spur und ent-
decke, was das weltweite

Bike World

Was ist der Unterschied
zwischen einem Trek-
king und einem Race Bike?
Was muB man beim Kauf

beachten? Die CD-
ROM Bike World gibt
auf alle Fragen Ant-
wort. Wie funktioniert eine
Hydraulik-Federgabel? Wie
wirkt sich die Rahmengeo-
metrie auf das Fahrverhalten

CD-ROM gibt's eine

Ubrigens: Auf der

interaktive Diahow und
Freistunden zum kostenlosen

Surfen. Du bist schon online?

Dann besuche Kalle im
Internet unter:

http://www.ravensburger.de.

Verlag: Ravensburger
Preis: ca. 30 Mark

aus? Hinter Magic Bike ver-
bergen sich tolle 3-D-Anima-
tionen. Filmsequenzen erkla-
ren die Technik. Ein Lexikon
hilft bei den Fachbegriffen
von A wie Ausfallende bis Z
wie Zahnkranz. Was will man
mehr? Das: Im Kapitel Fahr-
technik verrat die Redaktion
von bike, einer superstarken
Fahrradzeitschrift, viele Tips
und Tricks. Richtig
bremsen und schal-
ten - damit geht
das Biken doch

Springen und
driften: mit den
Fahrtips einfach
besser biken

gleich viel leichter. Ob du rich-
tig schaltest, kannst du im
Schaltsimulator Uberprufen.
Hier fahrst du eine vorgege-

groBe Reisewelle in den

Suden setzt ein. Damit euch der Abschied

d Internet nicht allzu
wir euch zwei starke

ie beiden ungleichen
Freunde Philipp und Chris
haben sich zu Beginn des
neuen Schuljahres fur ein
Internet-Projekt  ange-
meldet. Beim ersten
Treffen fallt ihr Blick
auf die Neue: goldene
Lowenmahne und astrei-

ne Figur. Beide sind wie vom
Blitz getroffen. Jetzt haben
die Jungs ein Problem: Chris
sieht zwar gut aus, aber er fin-
det Méadchen gegentber nie
die passenden Worte. Philipp
dagegen, trifft zwar immer
den richtigen Ton, sieht aber

nach
seinen eige-

nen Angaben aus
wie eine Mischung aus
HefekloB und Buddha.

Kunze, der Informatiklehrer,
ermahnt seine Schuler, den
Internet-AnschluB nicht far
private Zwecke zu nutzen,
doch gerade das fuhrt zu heil-
losen Verwicklungen und
schlieBlich einer Verséhnung
bei Currywurst und Pommes.

Verlag: Thienemann
Preis: ca. 20 Mark

Power, Action, Fun: das Mountainbike.
Da haben die doch glatt das Fahrrad

neu erfunden!

bene Landschaft ab und muBt
immer die richtige Uberset-
zung waéhlen. Damit die Faszi-
nation nicht zu kurz kommt,
gibt's zu den Fahrtips auch
einen Trialkurs. Spatestens
danach gehéren Wheelies
(Fahren auf dem Hinterrad),
Bunny Hops (Spriinge Uber
Hindernisse im Gelande) und
das Fahren treppauf, treppab
im GroBstadtdschungel zur

Die Technik des Bikes: Kette,
Zahnkranz und Ritzel bilden
die Antriebseinheit

taglichen Kur - logo, denn
nur so macht Biken wirklich
Spal.

TIP: http: //www. delius
klasing. de/ bike/

Bremstyp : Hydraulik

Die richtige Bremse: Vor- und
Nachteile werden aufgezeigt




ERIDAS NETZL!

GRATIS

*nur Telefonkosten

Hier kénnt ihr plaudern, wie euch die / » Erobere mit FUN ONLINE die dritte
* Tastatur gewachsen ist! FUN ONLINE 7, (' h Spieledimension. Rasante Action
présentiert euch die genialste Erfindung [ 2N { = fordert deing grauen Zellen und
seit dem Telefon: den Online-Chat! \ ” garantiert Spaf pur! -

Flas¢henpost geht dir nicht
schnell genug?
Mit FUN ONLINE zauberst du deinen
Freunden in Sekundenschnelle witzige
Nachrichten auf den Bildschirm

FUN ONLINE bringt Leben in die Bude:
jede Menge Sounds, coole
Animationen, 3-D-Effekte
und geniale Videos

In FUN ONLINE findest du die A'ntwort 5 R Taglich brandheie News aus aller Welt.
auf alle deine Fragen. Spannende Infos AuBerdem aktuglle Infos aus.der
gibt's zum Nachschlagen und Erleben FuBball-Bundesliga, aus den Kinos und
den internationalen Musik-Charts
TURBO
A SURFEN B
ANGEBOT ANGEBOT
Uber andere Online-Verbindungen
Direkte Verbindung zu FUN ONLINE zu FUN ONLINE
Du hast mit deinem Rechner noch keine Du hast mit deinem Rechner bereits
Internetluft geschnuppert und méchtest Verbindung mit dem Internet aufgenommen
jetzt deine eigene, superschnelle Verbin- oder bist Mitglied bei AOL oder einem
dung zu FUN ONLINE - Das Netz einrichten? anderen Online-Service?
Dann gibt's FUN ONLINE fiir Dann gibt's FUN ONLINE fiir
-5 99,95 DM pro Monat | Probe-Abo bis zum_j: =» 7,95 DM pro Monat
- + Telefonkosten | 30.09.1997 | =+ Telefonkosten \s¢|\5
- kein Zeitlimit! - .09. 1 = kein Zeitlimit! oﬂ g\bﬁ -
m o5t ::\c o <
e \3
guns“g,‘“‘uo\“

Fun Online http://www.funonline.de



WIE INSTALLIERE ICH

FUN ONLINE?

Lege die Netz-CD-ROM in das Laufwerk deines
Rechners ein. Wenn du Windows 3.1/3.11 als
Betriebssystem hast, klickst du im Dateimanager
die folsetup.exe doppelt. Unter Windows 95
rufst du Uber den ,Windows Explorer” auf der
CD-ROM den Befehl folsetup.exe auf und star-
test die Installation durch Doppelklick.

Wenige Sekunden spéater sitzt du im Zug, der
dich in die Cyberstadt von FUN ONLINE bringt.

WAS BRAUCHE ICH FUR

FUN ONLINE?

Schnell lernst du die coolen Inhalte von FUN
ONLINE kennen: News, Games, E-Mail, Chat,
Infos und jede Menge Action.

AnschlieBend beginnt die Installation von FUN
ONLINE, damit du alle wichtigen Dateien auf
deiner Festplatte hast und das Surfen durchs
Datenmeer beginnen kann. Jeden Schritt wird
erklart, da kann gar nichts schiefgehen. Alles
klar? Na, dann ran an die Kiste!

-» ab 8 MB Arbeitsspeicher

=» die CD-ROM von FUN ONLINE - Das Netz

-

Um FUN ONLINE per Mausklick zu erkunden, brauchst du
= am besten einen Pentiumrechner, mindestens einen 486er
= Microsoft Windows 3.1/3.11 oder Windows 95

= 20 MB (Win3.1/3.11) oder 50 MB (Win95) freien Festplattenspeicher
=3 ein leistungsféahiges Modem (mind. 14.400 bps)
=» ein CD-ROM-Laufwerk (mind. double-speed)

Wenn du mit
Microsoft Windows
ERVER T EN S
funktioniert das
coole Zusatz-
programm TVML
leider nicht.
TVML 6ffnet dir die
Tiir zu Games in
3-D-Grafik und
zu Spielen im
Netzwerk.

WIE WAHLE ICH MICH BEI
FUN ONLINE EIN?

Dein erster Besuch in FUN ONLINE:

Erkundige dich beim Netzteam unter 0 18 05-26 26 47 nach deiner Registrierungs-Nummer und
deinem Registrierungs-Namen, damit du dich nach der Installation bei FUN ONLINE anmelden kannst

Uber die superschnelle
FUN ONLINE-Verbindung

o Klicke das FUN ONLINE-Symbol doppelt

® Gib deinen FUN ONLINE-Namen und dein
persénliches PaBwort ein, wenn dich das Menu
dazu auffordert.

 Danach wahlt sich dein Computer automatisch
in das Netz von FUN ONLINE ein.

Uber andere Online-Verbindungen

* Wahle dich zunachst bei deinem
Online-Service oder Internetanbieter ein.

o Klicke das FUN ONLINE-Symbol doppelt.

* Gib deinen FUN ONLINE-Namen und dein
personliches PaBwort ein.

e Danach wahlt sich dein Computer automatisch
in das Netz von FUN ONLINE ein.

LaB deine Netz-CD-ROM im Laufwerk, solange du durch FUN ONLINE surfst.

Bilder und Sounds aus der Stadt bauen sich dann garantiert blitzschnell auf.

Registrierungs-Nummer, Registrierungs-Name
und Infos rund um’s Netz bekommst du
taglich von 8.00 - 23.00 Uhr unter der Nummer

01805-262647

Fun Online I http://Awww.funonline.de

—————



DAS NETZ

ANMELDUNG

Dieses Feld fiillst du aus: Bitte gut lesbar schreiben!

Mein Fun Online-Name Geburtsdatum Telefon-Nummer

Mein richtiger Name Mein richtiger Vorname

StraBe / Nr. Land/PLZ / Ort

itte daran: Die folgenden Daten missen unbedingt von deinen Eltern angegeben werden, wenn du bei uns mitmachen willst!

Dieses Feld fiillen deine Eltern aus: Bitte gut lesbar schreiben!

Vertragsangebot und Einzugsermachtigung des/der Erziehungsberechtigten Geburtsdatum Erziehungsberechtigter

Hiermit erklare ich,

Name Vorname Telefonnummer privat

StraBe/ Nr. PLZ / Ort Telefonnummer tagstber

daB mein/unser Kind im Rahmen der umseitig abgedruckten Leistungsbeschreibung und zu den umseitig abgedruckten Nutzungsbedingungen
am Online-Service FUN ONLINE teilnimmt. Die Teilnahme erfolgt im Rahmen eines Probe-Abo bis zum 30.09.1997. Wir informieren Sie rechtzeitig zu
welchen zukunftigen Bedingungen ein neues Abo méglich ist. Fur die Benutzung werden folgende Benutzungsgebihren erhoben, wobei Sie die Wahl
unter den folgenden Angeboten haben -
bitte kreuzen Sie das Angebot Ihrer Wahl an

ANGEBOT B
Zugang iiber einen bereits bestehenden
Internet-Zugang oder Online-Dienst:
- 7,95 DM pro Monat
-» kein Zeitlimit!

ANGEBOT A
Schnelle, direkte Verbindung iiber das
FUN ONLINE-eigene Netzwerk:
-5 29,95 DM pro Monat
= kein Zeitlimit!

Der/die Erziehungsberechtigten haften neben dem Benutzer fiir die Benutzungsgebiihren. Zusatzlich zu diesen fallen
bei der Benutzung Telefonkosten an (vgl. Ziff. 17 der umseitig abgedruckten Nutzungsbedingungen).

Ort Datum Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten

Ich erklire mich einverstanden, daB die anfallenden Benutzungsgebuhren wie folgt abgebucht werden:

[J Kreditkarte [J Bankeinzug

Kreditkartentyp (VISA, EURO-, MASTERCARD ...) Bankleitzahl

Kreditkartennummer Kontonummer

guiltig bis: = ¥

Bankbezeichnung

Inhaber der Kreditkarte Name / Vorname Kontoinhaber Name / Vorname

Hiermit erteile ich der Egmont Interactive GmbH, Im Riedenberg 54, 70771 Leinfelden-Echterdingen, die Einzugserméchtigung.

Ort Datum Unterschrift des/der Konto-/Kreditkarteninhabers

Ich weiB, daB ich die Einzugsermichtigung jederzeit widerrufen kann.

Datum Unterschrift des/der Konto-/Kreditkarteninhabers




LEISTUNGSBESCHREIBUNG

Fun Online ist ein Oberbegriff. Mit Fun Online soll sowohl ein Zugang zum
Internet, als auch zu einem eigenen Online-Service-Netz geschaffen werden,
das speziell fir Kinder und Jugendiiche entwickelt wurde.

1. Es soll zum einen ein Zugang zum Internet geschaffen werden. Das Internet
st ein separates, von dem Anbieter (Anbieter it die Firma Egmont Interactive
GmbH, Im Riedenberg 54, 70771 Leinfelden-Echterdingen) unabhangiges
weltweites Computernetzwerk. Der Anbieter hat kemen Einflu8 auf den Inhalt
des Internets. Er andert sich zudem laufend, da weltweit standig Daten einge-
geben, herausgenommen und verandert werden. In Bezug auf das Internet ist
die Leistung des Anbieters beschrankt auf die Schaffung des Zugangs zum
Internet, Der Inhalt sowie die Richtigkeit und die Vollstandigket der uber
Internet abgeruf ist von dem fang des
Anbieters nicht umfat. Der Anbieter behait sich var, zu soichen Teilen des
Internets keinen Zugang zu schaffen, die er far Kinder oder Jugendliche nicht
ir geeignet halt (vgl. dazu unter Ziffer 3 - Cyber Patrol)

2. Der Anbieter schaltet eine Hotline unter der Tel.-Nr. 01805-26-26-47, der
Fax-Nr. 01805 21 bzw. der de (und
der Postanschrift Fun Online, Netzteam, 66150 Saarbriicken), Die Hotline ist
taglich von 8.00 bis 23.00 Uhr (MEZ bzw. MEZ/Sommerzeit) besetzt. Bei allen
Fragen zu Fun Online kann sich der Benutzer/Erziehungsberechtigte an die
Hotline wenden. Soweit der Nutzer/Erziehungsberechtigte Gber Fun Online
Daten erhalt, die er fur Jugendiiche nicht fur geeignet halt oder die er aus
einem anderen Grunde miBoilligt, wird er gebeten, dies Uber die Hotline zu
melden. Der Anbieter wird dieser Meldung nachgehen und die ihm
erforderlich erscheinenden MaBnahmen treffen

3. Immer wenn Fun Online gestartet wird, ist automatisch die Schutzfunktion
des Programmes Cyber Patrol - online - aktiv. Diese Schutzfunktion des
Programmes Cyber Patrol dient dazu, die Weitergabe solcher Informationen im
internet an Fun Online-Benutzer zu unterbinden, die fir Kinder oder Jugend-
liche nicht geeignet sind (gewaitverherrlichende, pornographische, politisch-
oder religios-radikale Informationen), Dabei wird - vereinfacht gesa
eine sogenannte Not-Liste, die regeimaBig aktualisiert wird, der Zugriff

und sein personliches PaBwort. Nur wer neben dem Fun Online-Namen auch das
personliche Kennwort kennt, kann Fun Online benutzen

Das persanliche PaBwort kann jederzeit durch den Benutzer geandert werden,
um etwaigen MiBbrauch Dritter 2u verhindern/erschweren

NUTZUNGSBEDINGUNGEN

1. Definition

Soweit nachfolgend von Fun Online die Rede ist, ist damit sowohl der Online-
Service (Netz) im eigentlichen Sinn als auch der damit verbundene Zugang zum
Internet gemeint

2. Nutzungsbedingungen als Vertragsinhalt

Die nachfolgenden Nutzungsbedingungen werden Bestandeil des Vertrages des.
Benutzers (vertreten durch den/die Erziehungsberechtigten) mit dem Anbeter

3. Anderung der Nutzungsbedingungen

Soweit der Anbieter die Nutzungsbedingungen andert, wird der Benutzer aus-
driicklich darauf hingewiesen Zugleich werden dem Benutzer die geanderten
Nutzungsbedingungen zuganglich gemacht. Dabei wird der Benutzer be-
sonders auf die geanderten Klauseln hingewiesen

Die geanderten werden wenn der
Benutzer (vertreten durch den/die Erziehungsberechtigten) nicht innerhalb von
vier Wochen nach Mitteilung der geanderten Nutzungsbedingungen wider-
spricht. Der Benutzer wird bei der jeweiligen Mitteilung der Anderung der
Nutzungsbedingungen auf diese Folge des Unterbleibens eines Widerspruchs
ausdrucklich Diese gelten auch fir

4. Anwendbares Recht

Fur diese Nutzungsbedingungen und die gesamten vertraglichen und delitischen
Rechtsbeziehungen zwischen Benutzer (vertreten durch den/die Erziehungs-
berechtigten) und Anbieter gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland

5. HaftungsausschluB/ Haftungsbegrenzung

Der Anbieter haftet fur samtiiche schuidhaft verursachte Schaden - insbesondere
Schaden durch Fenler, Verzogerungen oder Unterbrechungen in der Ubermit-
tlung, durch unrichtige Inhalte, durch Verlust oder Loschung von Daten, durch
Viren, durch Fehler der - nach den

und Rechtsfiguren (wie z.8. positive Vertragsverletzung, Verschulden bei

, die bestimmte enthalten
Eine absolute Garantie, daB kein Zugriff auf fur Kinder nicht geeignete
Informationen erfolgen kann, bietet dieses Programm - wie auch alle anderen
derzeit auf dem Markt befindlichen Programme - jedoch nicht
Der Benutzer/Erziehungserechtigte hat die Moglichket, diesen Funk-
tionsbereich von Cyber Patrol noch auszuweiten. Fir diese Ausweitung der
Funktion muB Cyber Patrol, dessen oben beschriebene Schutzfunktion
jederzeit online aktv ist, zusatzlich auf dem Computer des Benutzers/
Erziehungsberechtigten instailiert werden. Bei Fragen zur Installation/
PaBwortvergabe - ebenso wie bei Fragen er Deistallation/ Deaktivierung -
hilft die Hotline. Wenn Cyber Patrol nicht nur in seiner Schutzfunktion online
aktiv ist, sondern auch auf dem Benutzer-Computer installiert ist, konnen
mittels eines PaBwortes, das sich der tigte selbst

nur 2u den
a) Der Anbieter haftet bei Vorsatz oder grober Fahrlassigkeit sowie bei Fehlen
einer zugesicherten Eigenschaft unbegrenzt auf Schadensersatz.

b) Der Anbieter haftet bei einfacher Fahriassigkeit nur bei Verzug oder bei Un-
moglichkeit oder bei Verletzung einer wesentiichen Vertragspfiicht. In all diesen
Fallen einfacher Fanrlassigett ist die Haftung des Anbleters auf den voraus-
sehbaren typischen Schaden (vertragstypischer Durchschnittsschaden) begrenzt
) Fur alle ubrigen schuldhaft verursachten Schaden ist die Haftung des
Anbieters gegeniiber dem Benutzer ausgeschlossen

d) Der Anbieter haftet fur seine Erfullungsgehilfen nur in obigem Umfange

&) Der Anbieter haftet auch im Rahmen eines Vertrages mit Schutzwirkung 2u-
Gunsten Dritter im Falle der Einbeziehung Dritter in den Schutzbereich des

vergeben kann, bestimmte Einstellungen, wie z.8. die tagliche, wochentiiche
oder monatiiche Online-Zeit der Benutzer, festgelegt, sowie der Zugang zum
Internet gesperrt werden Diese Einstellungen konnen mittels des PaBwortes
Gber die Hotline veranlaBt oder aber selbst online eingeben werden
Ist Cyber Patrol auch auf dem Benutzer-Computer installiert, so wird durch
Cyber Patrol der Zugriff auf die in der Not-Liste enthaltenen Worter/ Bilder/
Begriffe nicht nur fur Fun Online, sondern grundsdtzlich fur alle Online-
Programme des betreffenden Computers unterbunden. Dies gilt auch fur die
anderen Gber Cyber Patrol getroffenen Einstellungen. Der/die Erziehungs-
berechtigten konnen diese Z aber Gber ein PaBwort
freigeben (naheres dazu Gber die Hotline oder online). Die jederzeit online
aktive Schutzfunktion (*Not-Liste*) von Cyber Patrol ist im Leistungsumfang
des Anbieters enthalten. Soweit der Benutzer/ Erziehungsberechtigte diesen
Funktionsbereich ausweiten mochte und zu diesem Zweck Cyber Patrol auf
seinem Computer installiert, muB er diesbezuglich ein gesonderte Lizenz von
Microsystems Software Inc., 600 Worcester Road, Framingham, MA 01702,
United States of America erwerben. Dies geschieht durch Akzeptieren der
Lizenztexte innerhalo der Installation der Fun Online Software, durch
Betatigung der *OK bzw. Weiter"-Taste. Bei Fragen hierzu wenden Sie sich
bitte an die Hotline. Im Hinblick auf diese Zusatzfunktionen bestenen keine
vertraglichen Beziehungen zwischen dem Benutzer und dem Anbieter
Durch die Nutzung von Cyber Patrol - online oder zusatzlich installiert auf dem
eigenen Computer - entstehen fir den Benutzer/Erziehungsberechtigten keine
2usatzlichen Kosten. Die anfallenden Lizenzgebihren sind in den Benutzungs-
gebuhren fur Fun Online bereits enthalten und werden intern zwischen dem
Anbieter und Microsystems verrechnet. Eine genauere Information ber Cyber
Patral kann abgerufen werden tiber die Hotline oder online.
4. Telefonisch beantragte Anderungen des/der Erziehungsberechtigten
beziglich der zeitlichen Limitierung des Zugangs zu Fun Online als auch zum
Internet - solche sind nur mdglich, soweit Cyber Patrol auf dem Benutzer-
Computer installiert st - werden taglich zwischen 8:00 Uhr und 23:00 Unr
unter der Hotline 08105/ 26 26 47 entgegengenommen. Dies geschieht nach
bestem Wissen und Gewissen
5. Der Anbieter bietet zudem mit "Fun Online im eigentlichen Sinn" einen
eigenen Online-Service (Netz) an, der speziell fur Kinder und Jugendliche ent-
wickelt wyrde. In dieses Netz werden Inhalte sowoh! des Anbieters als auch
von dritten Informationsanbietern - sowie natirlich von Benutzern (in
Pinboards, Diskussionsforen = Chats, iber E-Mails) - eingegeben
Der Anbieter Gberpraft die Inhalte der dritten Informationsanbieter daraufhin,
ob sie seiner Ansicht nach fr Kinder und Jugendiche geeignet sind. Eine
Kontrolle der Richtigkeit und Vollstandigkeit dieser Inhalte durch den Anbieter
findet nicht statt.
Die Inhalte von Benutzern werden in regelmaBigen Zeitabstanden vom
Anbieter darauf Gberprift, ob sie seiner Ansicht nach fur Kinder und
Jugendiiche geeignet sind, wobei E-Mails dem Briefverkehr vergleichbar sind
und vom Anbieter nicht kontrolliert werden. Eine Kontrolle der Richtigkeit und
Vollstandigkeit der Inhaite der Benutzer durch den Anbieter findet nicht statt
6. Der Anbieter liefert die Netz-CD ROM, die die notwendige Software enthalt
2. Der Zugang zum Internet und/oder zum eigenen Netz kann zeitweise nicht oder
nur eingeschrankt moglich sein, sowet technische Gegebenheiten - wie zum Beispiel
die Notwendigkeit von Wartungsarbeiten, Fehlern im Programm - dies erfordern
8. Der Zugang zu Fun Online ist nur durch Eingabe eines personlichen Kennworts
(PaBwort) in Verbindung mit dem Fun Online-Namen (User-Name) des Benutzers
maglich. Der Benutzer erhalt vom Anbieter die beim erstmaligen Gebrauch not-
wendigen vorlaufigen Registrierungswarter. Wahrend der erstmaligen Benutzung
von Fun Online, vergibt sich der Benutzer dann den eigenen Fun Online Namen

Vertrages nur in obigem Umfange
6. Verpflichtung des Benutzers zur Berucksichtigung von Belangen Dritter

Der Benutzer verpflichtet sich, bei der Teilnahme an Fun Online auf kuiturelle
und religiose Belange anderer Teilnehmer sowie Nichtteilnehmer Rucksicht zu
nehmen und keine hen, beleidigen-
den, bedrohenden, obszonen, rassistischen, jugendgefahrdenden oder in
sonstiger Weise gesetzwidrigen AuBerungen zu verbreiten

Der Anbieter wird in jedem Falle der Beeintrachtigung von Belangen Dritter
prafen, ob er den vorliegenden Vertrag kundigt

7. Léschen von Inhalten

Der Anbieter ist berechtigt, Inhaite des Benutzers zu I6schen, die seiner Ansicht
nach Belange Dritter beeintrachtigen oder rechtlich bedenklich sind

8. Beachtung von Schutzrechten

Die (iber Fun Online angebotenen Inhalte konnen urheberrechtiich und/oder
durch Marken oder durch andere Schutzrechte (nachfolgend *Schutzrechte”)
geschitzt sein. Bei ihrer Nutzung sind die geltenden Urheber- und anderen
Schutzgesetze zu beachten. Soweit im Einzelfall nicht anderes bestimmt ist,
hat der Benutzer grundsatzlich das Recht, eine angemessene Anzah! von
Kopien von Teilen der Inhaite zum privaten Gebrauch herzustellen. Der
Benutzer hat in jedem Fall sicherzustellen, daff alle Hinweise in den Inhalten
auf die Schutzrechte in unveranderter Form bestehen bleiben

9. Einspeisen von Daten

Soweit von dem Nutzer Daten eingespeist werden, hat dies unter Beachtung von
Reciten Dritter sowie samtlicher gesetziicher Bestimmungen zu erfolgen.
Insbesondere be! der Ubernahrme von fremden Daten ist zu Uberprifen, ob Dritte
daran Rechte - insbesondere Urheberrechte - haben. Soweit der Nutzer Inhalte
einspeist, die durch Schutzrechte Dritter geschitzt sind, muB er sich selbst zuvor
davon vergewissert haben, da der Rechtsinhaber volistandig und wirksam ihm
alle notwendigen Rechte fir diese Einspeisung in Fun Online eingeraumt hat

er sich, sowohl die im Internet geltenden Regeln, insbesondere ¢
geltenden als auch diese
12. Lizenz fiir das Fun Online-Netz
Die von Fun Online im Wege der - nicht ausschlieBlichen - Lizen2
fugung gestellte Software dient nur zur Nutzung in unverandert
PC_ Sie darf nur vom Benutzer 2u den in der Leistungsbeschreibung
Zwecken und unter den in den vorliegenden Nutzungsbeding
Bedingungen benutzt werden. Das Recht des Benutzers zur Nutz
Online erlischt mit Beendigung des vorliegenden Vertrages.

13. Lizenzen von Dritten / Vertrige zu Dritten im Hinblick
auf Cyber Patrol und Netscape
Fur den Betrieb von Fun Online ist der Einsatz verschiedener S0
erforderlich. Bei der Installation hat der Benutzer die Moglichkeit,

Cyber Patrol auf dem Benutzer-Computer installieren, wenn er d
online jederzeit aktive Schutzfunktion (*Not-Liste*) hinaus benut
Soweit der Benutzer Netscape oder Cyber Patrol auf seinem Comy
installert, benotigt er fur die Benutzung die dazu erforderlichen Liz
Microsystems Software (Cyber Patrol) bzw. Netscape Compnunicatic
(Netscape). Fir die jederzeit online aktive s:nutzfunknan?

Cyber Patrol muB der Benutzer dagegen keine gesonderte mes
Insoweit hat der Anbieter die Lizenz direkt von Microsystems e

Wie der Benutzer die Lizenzen erwirb, ist auf Fun Online auf @
nannten Read-Me-Datei festgelegt, die sowohl auf der Netz-CD R
enthalten als auch online abrufbar ist. Falls der Benutzer/Erziehy
zum Aufruf dieser Datei Fragen hat, so kann er sich diesbezglich
Hotline wenden. Der Benutzer verpflichtet sich, Cyber Patrol
seinem Computer installiert nur zu benutzen, wenn ef dazu die er
den Lizenzbedingungen akzeptiert hat

Der Benutzer enwirbt die Nutzungsrechte damit direkt von
Microsystems Software Inc., 600 Worcester Road, Framingham, M/
United States of America (Cyber Patral) und von Netscape Com
Cooperation, 501 East Middlefield Road, Mountain View, CA 94043
States of America (Netscape)
Diese Firmen stellen eigene Nutzungsbedingungen auf, die unter ¢
angegebenen Fundsteln im einzelnen nachgelesen werden konner

regeln die

diesen beiden Firmen. 2

e fur den Erwerb der Nutzungsrechte der beiden Programme
sind in den uhren for Fun Onlin

emhallen und werden intern zwischen dem Anbieter und den Li
Ger beiden Programmen verrechnet
Der Anbieter ist insoweit - Betrieb von Cyber Patrol, Netscape - we
Vertragspartel des Benutzer, noch sind die Firmen, die diese P
anbieten, insoweit Erfullungsgenilfen des Anbieters
Die Nutzungsrechte von Cyber Patrol und Netscape erléschen sp
dem Moment, zu dem der vorliegende Vertrag zwischen Benu
Anbieter beendet wird
14. Weitere Vertréige mit Dritten
Soweit Waren oder Dienstleistungen Gber den Online-Service:
geboten werden, kommen etwaige Vertrage ausschlieBlich zwis
Benutzer und dem Dritten zustande. Etwaige Anspriiche aus.
Geschaften richten sich ausschlieBlich gegen den Dritten.

15. Werbe-Mails

Der Benutzer erklart sich damit einverstanden, dafl der Anbieter ~
Namen von Dritten - an die E-Mail-Adresse des Benutzers in Fun onl
Werbe-Mails versendet. Der Benutzer erkennt solche Werbe
spezifischen Merkmal

16. Schutz des personlichen Kennworts

Dritte geschitzt aufzunewahven. Der Benutzer hat das von dem .
zugetelte personiche Kennwort unmittloar beider rsten Einwehiin|

ofteren 2y snden, um etwaigen Zugrffdurch Diitte 2u ve

17. Telefonkosten

Bei der Benutzung von Fun Online entstehen neben den
Telefonkosten. Die Hohe richtet sich nach der Entfernung des B
nachsten Einwahlknoten. Ein Verzeichnis der Einwahlknoten ist
der Hotline oder online. Soweit der nachste Einwahlknoten im
Citytarifes der Deutschen Telekom AG liegt, ist dieser mafig
nachste Einwahlknoten auflerhalb des Bereiches des cuyianfs
die entsprechende Entfernung giiltige Tarif
18. Benutzungsgebiihrer

Notwendig ist insbesondere das Recht, die Daten in Fun Online 2u
abzurufen (auch on demand), zu verbreiten, zu dndern, zu bearbeiten,
nachzuahmen, mit anderen Inhalten zu verbinden, zu versffentlichen, zu
senden, zu Ubersetzen, 2u vermieten, sowie dem Anbieter und anderen Nutzern
diese Rechte einzuraumen. Der Benutzer Gbernimmt die Haftung dafur , da der
Rechtsinhaber ihm volistandig und wirksam alle notwendigen Rechte im obigen
Sinne eingeraumt hat. Der Benutzer stellt den Anbieter im Fall einer MiBachtung
solcher Schutzrechte Dritter von etwaigen Ansprichen Dritter frei

Mit der Einspeisung erteilt der Benutzer - ggf. im Namen des Rechtsinhabers -

entweder Uber
zahlung zu begleichen. Mit der Angabe der gewdnschten Zahl
autorisiert er Fun Online zu einer Abbuchung von dem entspr e
oder der Kreditkarte (Zahlung gegen Rechnung ist nicht moglich).
Eine Ubersicht uber die bisherige kumulierte Online-Zeit der la
Abrechnungsperiode kann online eingesehen werden. Auf
detaillrte schriftliche Aufstellung der einzelnen Benutzu
Abrechnungsperiode gegen eine Pauschale von DM 5,00 unterd
angefordert werden

dem Anbieter h) das nicht-exklusive Recht, die
Daten zeitich, raumlich und inhaltiich unbeschrankt (weftweit) in Fun Online
abzurufen (auch on demand), zu vervielféltigen, zu verbreiten, zu andern, zu
bearbeiten, nachzuzhmen, mit anderen Inhalten zu verbinden, 2u veroffentli-
chen, zu senden, zu Ubersetzen, zu vermieten und anderen Nutzern diese
Rechte einzuraumen

10. Kiindigung

Dieser Vertrag und damit die Benutzung von Fun Online kann jederzeit mit
sofortiger Wirkung sowoh! von dem Anbieter ais auch von dem Benutzer
gekundigt werden, Bei Kindigung wahrend einer laufenden Abrechnungs-
periode bleibt der Benutzer zur Erstattung der Grundgebuhr fir diese
Abrechnungsperiode verpflichtet. Dies gilt nicht be! fristioser Kundigung bei
Vorliegen eines wichtigen Grundes.

Die Kundigung gegeniber dem Anbieter ist 2u richten an Fun Online,
Netzteam, 66150 Saarbriicken und zwar schriftich oder

per Fax (01805-26-26-67) oder per Telefon (01805-26-26-47)

11. Zugang zum Internet

Der Benutzer nutzt das Internet auf eigene Gefahr und unterliegt dabei den
national oder international geltenden Gesetzen und Vorschriften. Wenn sich

Der ist auch fur Entgelte, die ar

Uber sein Kennwort 0
Erzichungsberechtigte haftet solange fr die unberechtigte N

er das Fun Online Netzteam unter der Telefonnummer 01805-26-26~
schriftlich, (Fun Online, Netzteam, 66150 Saarbriicken) oder

per Fax (01805-26-26-67) Uber die unberechtigte Nutzung

Der ‘wird darauf

Mitgliedschaft in Fun Online die korrekten Adress-, Telefon- un&’
angegeben werden mussen
19. Datenschutz
Der Anbieter weist darauf hin, daB personenbezogene Daten im R
Vertrags-durchfuhrung gespeichert werden. 5
20. Abtretung/ Unterlizenzen

Der Anbieter ist berechtigt, die sich aus diesem Vertrag ergebende
und Pflichten auf Dritte zu Gbertragen oder Unterlizenzen einzurs
In diesem Fall hat der Benutzer - wie auch sonst - die M
Einhaltung von Fristen zu kindigen
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FUN ONLINE
DAS NETZ

News im Netzwerk = News im Netzwerk = News im Netzwerk

Zeitungsinfos sind binnen
eines Tages Schnee von ge-
stern, Buicher veralten mit der
Zeit, und selbst CD-ROMs ver-
lieren friher oder spéter ihren
Reiz ...

Du hast keine Lust mehr auf
vergilbtes Papier und olle
Kamellen? Deine Rettung
kommt tber die Telefonleitung:
News in FUN ONLINE.

FUN ONLINE - DAS NETZ ver-
schafft dir taglich den kleinen
Wissensvorsprung. So erfahrst

du nur im Kiosk die unglaub-
lichsten und aktuellesten Infos
aus Deutschland und dem
Rest der Welt.

Fur FuBball-Fans gibt's natir-
lich nach jedem Spieltag die
aktuellen Berichte direkt aus
dem Stadion. Du interessierst
dich nicht furs runde Leder?
Kein Problem: T&glich gibt's
namlich die Sportnews auch
querbeet.
AuBerdem be-
richtet unser
Chronix jeden

R

POWER TOWE

Chronix

JOYSTICK

FUN PRESS

Threm Ruf als Fre

Fun Online I http:/Amww.funonline.de

Polizei hilft bei Kleidungssuche

Tag von Ereignissen, die ge-
nau an diesem Tag zu einem
beliebigen Zeitpunkt in der
Vergangenheit passiert sind.
Chronix weiB z.B. auch, ob
Nick von den Backstreet Boys
heute zufallig Geburtstag hat.
Geniales Extra:

dein personliches
Horoskop online!

Mentag,den 16. Juni 1997

Mit FUN ONLINE
bist du deinen
Freunden immer
eine Nasenlange
voraus ...




Anzeige

EDISON UND DIE GLUHBIRNE HABEN ES..
TUTENSUPPEN UND TRESORSCHLOSSER HABEN ES AUCH

IN DIESER WELT VERSTECKEN SICH DIE
ANTWORTEN..

FUN ONLINE, c/o maxupport, Postfach 28 20, 33258 Giitersloh,
Fax 052 41 - 9533 10

Fun-Hotline: Mo.-Do. 18.00 - 20.00, Tel. 0 18 05 - 25 83 83
http://www.egmont.de

EGMONT INTERACTIVE GMBH, Postfach 10 12 51, 70011 Stuttgart




Das Cover der

FUN ONLINE-Heft-
CD-ROM dieser
Ausgabe zum
Ausschneiden und
Einlegen in eine
stabile Plastikbox.

So kénnt ihr die Heft-
CD-ROM sicher aufbe-
wahren und sammeln.
Leere Plastikboxen
bekommt ihr billig
uberall da, wo CDs
verkauft werden.

Cover und Ruckseite
entlang den schwarz
gestrichelten Linien
ausschneiden!

EXTRA-SOFTWARE
3-D LABYRINTH

INHALT

FUN ONLINE - DAS NELZ

*» ZUGANGSSOFTWARE

* BANZAI BUG * PINBALL '97
* 3D-ULTRA MINIGOLF  « SIEDLER Il

* MOTO RACER GP MISSION CD
* NEED FOR SPEED Il * URMEL
* PANDEMONIUM * WIPEOUT 2097

SHArEWAre:

* CHESSMASTER ONLINE
* CK ESCAPE 1.1

 DICE 1.1

 KILLERBEES

VID€O-CLIPS:
* STAR TREK - GENERATIONS

FUN ONLINE NR. 4-1997
FUN ONLINE NR. 4-1997

Entlang der weiB gestrichelten Linien falten



Auf der Heft-

CD-rROM!

EXTRA-SOFTWARE

START

Geht in die Schaltzentrale. Klickt dort auf Spielautomaten. Schon kann's losgehen
Oder: Offnet den Explorer und wahlt das CD-ROM-Laufwerk aus. Klickt die Datei
MAZE.BAT doppelt an

BESCHREIBUNG
1. Wahlt eine Labyrinth-Welt aus, indem ihr eine der Schwierigkeitstufen anklickt
2. Ziel: So schnell wie moglich den Ausgang des Labyrinths finden. Vorsicht, die Uhr lauft

mit!

3. LaBt euch nicht von dem Wurm irrefiihren

4. Sammelt unterwegs moglichst viele Gegenstande auf, indem ihr einfach dariibergeht
Dafiir gibt es einen Bonus

5. Zum Beenden des Spiels einfach auf die Uhr driicken

NAVIGATION

Mit gedriickter, linker Maustaste bewegt ihr den Cursor in der Labyrinth-Stadt nach
oben. Je weiter ihr den Cursor nach oben schiebt, desto schneller bewegt ihr euch
Dasselbe gilt fir den Rickwartsgang (Mauszeiger nach unten) und die Wendungen
nach links und rechts

Alle Demos und Sharewareprogramme lassen sich CK ESCAPE

unter Windows 95 einfach per Mausklick starten. N
Die Spiele-Demos unter Windows 3.11 miiBt ihr LRSI E S

selbst installieren. Hier steht, wie's geht: START: Geht in die Schaltzentrale und
klickt dort auf den Monitor. Wahit
dann die Shareware und danach CK

CHESSM R ONLINE Escape an. Klickt jetzt auf starten.
Escape ist eine Variante des bekannten
LOGIKSPIEL - WINDOWS 95 Logikspiels Sokoban
ODER:

START: Geht in die Schaltzentrale und
klickt dort auf den Monitor. Wéhlt dann
die Shareware und danach den
Chessmaster Online an. Klickt auf
starten.

ODER:

Offnet den Explorer und wahlt das CD-

ik Vol L KILLBEES =
Klickt im Verzeichnis \SHARE\CMINSTALL\CHESSMASTER ONLINE

Offnet den Explorer und wahlt das
CD-ROM-Laufwerk aus. Klickt im
Verzeichnis \SHARE\ESCAPE\ die Datei
CK_ESCAPE.EXE doppelt an.

die Datei CMONLINE.EXE doppelt an. GESCHICKLICHKEITSSPIEL
WINDOWS 95
START: Geht in die Schaltzentrale und
- DICE 1.1 klickt dort auf den Monitor.
WURFELSPIEL - WINDOWS 95 Wéhlt dann die Shareware und danach
Killbees an

Klickt jetzt auf starten.
Killbees erinnert sehr stark an Space
Invaders, eines der allerersten Spiele

START: Geht in die Schaltzentrale und klickt
dort auf den Monitor. Wahit dann die
Shareware und danach Dice 1.1 an. Klickt

jetzt auf starten. Dice funktioniert nach den auf dem PC.

. Kniffel-Regeln.
ODER: ODER:
Offnet den Explorer und wahlt das CD-ROM- | Offnet den Explorer und wahlt das CD-ROM-Laufwerk aus.
Laufwerk aus. Klickt im Verzeichnis Klickt im Verzeichnis \SHARE\KILLBEES\ die Datei
\SHARE\DICE11 die Datei DICE.EXE doppelt an KILLBEES.EXE doppelt an.

Fun Online http://Awww.egmont.de




PANDEMONI

WINDOWS 95
Jump-and-Run von BMG Interactive - Fun
Online-Test auf Seite 10/11

VORAUSSETZUNGEN: PENTIUM 90 MIT
16 MBYTE HAUPTSPEICHER

START

Geht in die Schaltzentrale und klickt dort auf
den Monitor. Wahlt dann die Demos und
danach Pandemonium aus. Klickt jetzt auf
starten.

ODER

Offnet den Explorer und wahlt das CD-ROM-Laufwerk aus. Klickt im
Verzeichnis \DEMOS\PANDEMON die Datei PANDY.EXE doppelt an.

BEDIENUNG

Pandemonium kénnt ihr mit der Tastatur spielen, besser geht es aber mit
einem Joypad. Wahlt zunéchst im Hauptment, die Option NEW GAME.
In der Spielwelt angekommen, driickt die ESC-Taste. Unter OPTIONS
konnt ihr nun die Tastatur- oder Joystick-Steuerung definieren.

"l nach rechts laufen (right) lspnte Feuern

shfhl Springen

l"l nach links laufen (left)

( * ] nach oben schauen (up) wY l Spezial-Bewegung

| * ! Bucken (down)

o

TIPS

Lauft nach rechts, um den Level zu durchqueren und sammelt dabei so
viele Miinzen wie maglich ein. Monster, wie die Killerspinnen, erledigt
ihr mit einem gezielten Sprung auf ihren Rucken.

NEED FOR SPEED 2

WINDOWS 95
Rennspiel von Electronic Arts

VORAUSSETZUNGEN: PENTIUM 90 MIT 16
MBYTE HAUPTSPEICHER UND DIRECTX3

START

Geht in die Schaltzentrale und klickt dort auf den
Monitor. Wahlt dann die Demos und danach Need
For Speed 2 aus. Klickt jetzt auf starten.

ODER

Offnet den Explorer und wahlt das CD-ROM-Laufwerk aus. Klickt im
Verzeichnis \DEMOS\NFS2 die Datei NFSW.EXE doppelt an

BEDIENUNG

In dieser Demo kénnt ihr mit dem GT90 den Asphalt des Pacific Spirit
unsicher machen. Nach dem Start erscheint das Hauptmenti. Hier habt
ihr verschiedene Einstellungsméglichkeiten. Wichtig: Im Unterment
OPPONENTS 18t sich der Schwierigkeitsgrad einstellen. Unter OPTIONS
und SETUP findet ihr die Tastaturbelegung.

Mit RACE geht es auf die Strecke. StandardmaBig sind folgende Tasten
definiert:

f | Beschleunigen il l 3D-Fenster verkleinern
L * l Bremsen 1,2 I Grafikauflésung wechseln

1:':_’ rechts/links lenken ir4 l weniger Details

[
{1 ' Ansicht andern Pause/Rennen abbrechen

Fun Online

SPIELBARE DEMOVERSIONEN

MOTO RACER

WINDOWS 95
Rennspiel von Electronic Arts - Fun Online-Test
auf Seite 15

VORAUSSETZUNGEN: PENTIUM 90 MIT 16
MBYTE HAUPTSPEICHER UND DIRECTX3

START

Geht in die Schaltzentrale und klickt dort auf den Monitor. Wahlt dann
die Demos und danach Moto Racer aus. Klickt jetzt auf starten.

ODER

Offnet den Explorer und wahlt das CD-ROM-Laufwerk aus. Klickt im
Verzeichnis \DEMOS\MOTORGP die Datei DEMO.EXE doppelt an.

BEDIENUNG

Moto Racer spielt ihr mit der Tastatur oder mit einem Gamepad. Klickt
im Eingangsbildschirm auf Start, um zu der spielbaren Demoversion zu
gelangen. Wenn ihr aber ein paar Sekunden wartet, konnt ihr euch
mehrere Videosequenzen aus dem Spiel ansehen. In der spielbaren
Demo gebt zunéchst euren Namen ein, dann gelangt ihr ins
Hauptmenii (Main Menu). Klickt dort auf den Button OPTIONS und im
nachsten Mendibildschirm auf den Button CONFIG. Nun kénnt ihr die
Tastaturbelegung definieren oder euren Joypad kalibrieren.
StandardmaBig sind folgende Tasten definiert:

(4] Beschieunigen |~ | metr Details

(
| * l Bremsen

4—‘*] Motorad nach rechts oder links legen

‘H’ ]wemger Details

ACHTUNG
Dieses Programm l4uft nur mit 16,7 Millionen Farben!

WIPEOUT 2097

WINDOWS 95
Rennspiel von Psygnosis - Fun Online-Test auf Seite 14

VORAUSSETZUNGEN: PENTIUM 133 MIT 16
MBYTE HAUPTSPEICHER, DIREKT X 3

START

Geht in die Schaltzentrale und klickt dort auf den
Monitor. Wahlt dann die Demos und danach
Wipeout 2097 aus. Klickt jetzt auf starten

ODER

Offnet den Explorer und wahlt das CD-ROM-Laufwerk aus. Klickt im
Verzeichnis \DEMOS\WIPEOUT die Datei WIPEOUT2.EXE doppelt an.

BEDIENUNG

Wipeout 2097 spielt ihr am besten mit einem Joystick oder einem
Gamepad. Die Tastatur ist nur eine Notlésung. Wechselt nach dem Start
mit den Cursor-Tasten auf den Punkt OPTIONEN und driickt die Enter-
Taste. Im Untermenii CONTROLLER SETUP kénnt ihr euren Joystick
kalibrieren oder die Tastaturbelegung &ndern (REDEFINE CONTROLLER).
Zuriick geht es mit BACK. START fihrt auf die Piste. StandardmaBig
sind folgende Tasten definiert:

(
S ! Beschleunigen |esc | Pause/Wechsel ins MenU

|Alt I Waffe aufnehmen

lspu(e I Feuern

<'| "‘ nach rechts bzw. links lenken

http://www.egmont.de



3D ULTRA MINI GOLF

WINDOWS 95 UND WINDOWS 3.1
Sportspiel von Sierra - Fun Online-Test auf Seite 21

VORAUSSETZUNGEN: 486 DX2/66 UND
8 MBYTE HAUPTSPEICHER

INSTALLATION - START

(Windows 3.1/Windows 95)

1. Offnet den Datei-Manager bzw. den Explorer und

wechselt zum CD-ROM-Laufwerk.

2. Geht in das Verzeichnis \DEMOS\MINIGOLF und klickt auf die
Datei SETUP.EXE.

. Das Installationsprogramm testet zunachst euer System und gibt
euch einen Statusbericht.

4. Bestétigt das Zielverzeichnis (englisch , Destination Directory”) oder
gebt einen neuen Pfad ein.

. Das Installationsprogramm macht nun den Rest.

. Nach der Installation verlaBt ihr das Sierra-Setup-Meni

. Ein Doppelklick auf das neu angelegte Windows-Icon
startet das Spiel.

w

~Now

ANDERE STARTMOGLICHKEIT FUR WINDOWS 95
Geht in die Schaltzentrale und klickt dort auf den Monitor. Wahlit dann
die Demos und danach 3D Ultra Mini Golf aus. Klickt jetzt auf starten

BEDIENUNG

3D Ultra Mini Golf spielt ihr mit der Maus. Klickt im Eingangsmenu
zunachst auf den weiBen Golfball. Gebt im nachsten Men die Anzahl
der Spieler ein. Danach tippt ihr euren Namen und wahlt die Ballfarbe aus.
TIP

Es gibt zwei Méglichkeiten, den Schldger zu fuhren: Easy Putt und True
Putt. So wechselt ihr die Putt-Technik: Wenn ihr innerhalb des Spiels mit
der Maus an den oberen Bildschirmrand fahrt, erscheint ein Meni-
balken. Klickt nun auf den Punkt OPTIONS und dann auf PUTTING.
Hilfreich beim Einlochen ist auBerdem die OPTION AIMING LINE.

PINBALL 97

WINDOWS 95 UND WINDOWS 3.1
Flipper von Maxis - Fun Online-Test auf Seite 17

VORAUSSETZUNGEN: 486 DX2/66 UND 8 MBYTE
HAUPTSPEICHER; WINDOWS 95: DIRECT X3

INSTALLATION - START

(Windows 3.1/Windows 95)

. Offnet den Datei-Manager (Windows 3.1) bzw.
den Explorer (Windows 95) und wechselt zum
CD-ROM-Laufwerk.

2. Bei Windows 3.1: Wechselt in das Verzeichnis
\DEMOS\PINBALL\FTDEM31 und klickt dort die SETUP.EXE
doppelt an. Folgt dann den Installationsanweisungen auf dem
Bildschirm

3. Bei Windows 95: Wechselt in das Verzeichnis
\DEMOS\PINBALL\FTDEM95 und klickt dann MADDEMO.EXE
doppelt an

ANDERE STARTMOGLICHKEIT FUR WINDOWS 95
Geht in die Schaltzentrale und klickt dort auf den Monitor. Wahlt dann
die Demos und danach Pinball 97 aus. Klickt jetzt auf starten.

BEDIENUNG
Pinball spielt ihr mit der Maus oder der Tastatur.

[Spﬂle l Kurz gedriickt halten dann loslassen

F2 ' Neues Spiel

LY I Linke(n) Flipper betétigen

if l Rechte(n) Flipper betétigen | F3 !Pause

l Tisch nach rechts stoBen { f l Tisch nach oben stoBen

l Tisch nach links stoBen

Fun Online

SIEDLER 2 - MISSION CD

WINDOWS 95 UND WINDOWS 3.1
Strategiespiel von Bluebyte - Fun Online-Tips u. Tricks auf Seite 26/27

VORAUSSETZUNGEN: 486 DX2/66 UND 8 MBYTE
HAUPTSPEICHER

INSTALLATION - START
(Windows 3.1/Windows 95)
Geht auf die DOS-Ebene und hier zu eurem
CD-ROM-Laufwerk.
2. Kopiert das Verzeichnis \BLUEBYTE\SIEDLER2.DEM von
der CD-ROM auf eure Festplatte.
3. Wechselt in dieses Verzeichnis auf eurer Festplatte und startet
dann die Datei setup.exe, um die Soundkarte zu konfigurieren.
4. Gebt dann S2.exe ein, um das Spiel zu starten.

BEDIENUNG

Die Siedler 2 Mission CD spielt sich mit Tastatur und Maus.

Die wichtigsten Befehle im Spiel erreicht ihr Gber die Icons am unteren
Bildschirmrand. Das erste von links ist die Landkarte. Hinter dem
Button Hauptauswahl direkt daneben findet ihr das Optionsfenster mit
der Tastaturbelegung. Uber die Hauptauswahl kénnt ihr auBerdem
euren Spielstand speichern und laden oder das Spiel beenden.

Das dritte Icon schaltet die Hilfskarte mit den goldenen Hausern und
Féhnchen ein und aus.

TIP

Ihr kénnt sie auch durch Dricken der Leertaste einschalten. ,

Das Aktionsfenster 6ffnet ihr, indem ihr aufs Spielfeld klickt.

B Al BUG

WINDOWS 95
Adventure von Grolier Interactive - Fun Online-Test auf Seite 20

VORAUSSETZUNGEN: PENTIUM 90 MIT 16
MBYTE HAUPTSPEICHER UND DIREKTX3

INSTALLATION - START

Geht in die Schaltzentrale und klickt dort auf den
Monitor. Wahlt die Demos und dann Banzai Bug aus.
ODER

Offnet den Explorer und wahlt das CD-ROM-
Laufwerk aus. Klickt im Verzeichnis \DEMOS\BUGDEMO die Datei
SETUP.EXE doppelt an.

Folgt jetzt den Installationsanweisungen auf dem Bildschirm.
AnschlieBend konnt ihr das Programm starten.

BEDIENUNG

Banzai Bug spielt ihr am besten mit einem Flightstick. Die Tastatur ist
nur bedingt fir einen Flug durch die Demo-Levels zu gebrauchen. Nach
dem Start klickt ihr auf NEW und gebt euren Namen ein. Es erscheint
das Hauptmenu. Klickt dort zunachst auf HANDICAP SETTINGS und
stellt den Schwierigkeitsgrad ein (EASIEST fiir leicht bis HARDEST fiir
sehr schwer). Mit PLAY landet ihr im Spiel. Ziel des ersten Levels ist es,
Futter zu finden ohne von den Robo-Bugs erwischt zu werden.

| l: ‘ I -bl Drehen auf der Stelle

[ ,,,,-,,l Vorwarts fliegen

[—f shif Il * lSteigen

[ ;h,‘ﬁl% * IFlughéhe verringern

(. ) . ;

\F ‘<-| —>| in einer Kurve nach links oder rechts fliegen
S e

lspace Feuern

:e“ I Pause

Eine komplette Liste mit allen Tastaturbefehlen findet ihr in der Datei
README.TXT

http://www.egmont.de



DER COOLE

FUN ONLINE ist das offizielle Futurekids-Magazin.
Hier sind die neuesten Nachrichten aus den
starken Computer-Centern!

FUTUREKIDS'

NEVWS oo« NEWS e oo NEWS ¢ o ¢

IN DEN SOMMERFERIEN INS INTERNET

Noch nichts vor in den Sommerferien? Lust auf
neue Leute, Computer und das Internet? Kein
Thema. Futurekids bietet in den Sommerferien
spezielle Ferienkurse an. Sei es ein Einsteigerkurs
oder weiterfiihrende Kurse wie die Erstellung
von eigenen Internetseiten — einfach an das
nachste Futurekids-Center wenden und fragen.

FOTURENIDS
GI3T ES IN:

Futurekids
gibt's
inzwischen
Uber 40mal in
Deutschland.
Weitere
Center =

sind bis Ende des
Jahres geplant.

FUTUREKIDS INFO-LINE:
089 - 9250 - 3845

DER FUTUREKIDS-DOPPELDECKER AUF
DEN FERIENSPASSFESTEN IM RUHRGEBIET -
Fir die Daheimgebliebenen gibt es im ganzen Yl
Ruhrgebiet ,FerienspaBfeste”. Futurekids ist &
mit von der Partie und verlost Computerkurse

: E-MAIL:
und Rave Caps. Im Futurekids-Doppeldeckerbus
warten Computer und Futurekids-Trainer, die 106030,3123 (Compuserve)
ADRESSE:

alle eure Fragen beantworten.
Futurekids Deutschland,

Arabellastr. 23, 81925 Miinchen

O w» @D S FUTUREKIDS IM INTERNET
Futurekids ist ab sofort unter www.futurekids.de
FUTUREK'DS im Internet erreichbar. Wer wissen mochte, wel- FUTUREKIDS CENTER, MAI 97

che Kurse laufen und wo das néchste Futurekids-

Center ist, kann sich die Infos dort ziehen. Und gg:mm e gu(igrelRThr
coole VRML-Applikationen gibt’s dort auch. Bochum Siid Miinchen
Bonn Forstenried
Bottrop Miinchen/
Dortmund Ost Germering
Dortmund West Miinchen/
Duisburg Stid Nymphenburg
Duisburg Nord Neuhausen
? HEART HERZ i e Minster
5 Essen Nord Nirnberg
BIESIS COOLE LERNTIPS ? mouse  Maus Essen Ost Oberhausen
Heart? Heard? Hard? Du kannst » Essen Siid Recklinghausen
dir die Haare raufen, mit dem L Dori Gelsenkirchen Regensburg
Kopf auf die Tischplatte schlagen - = = a0~ Hagen Unna
es ist zum Herzerweichen, daB du ' ' Hamm Wesel
nie weiBt, wie man dieses einfa- Herne Wiesbaden
che deutsche Wort denn nun auf englisch schreibt! Kein Grund zur Kassel Witten
Verzweiflung! Mit dem PC kannst du die damlichen Vokabeln, die dich schon Kéln Wiirzburg
lange &rgern, endlich in den Griff bekommen — und nicht die dich! Teile dir mit Linz/WIFI/
Hilfe der Funktion , Tabelle einfligen”, z.B. aus dem Textverarbeitungsprogramm Oberdsterreich
Word, eine Seite in 10 Zeilen und 2 Spalten. Tippe Deine Problemwoérter in der
Fremdsprache in die linke Spalte und die deutsche Ubersetzung dazu rechts WEgngA?ﬁEIgERS%JQW
daneben. Und dann spiele nach Herzenslust — mit Farbe, GroBe, Schriftart, e
Hintergrund — bis dir die Worter wirklich gefallen. Du wirst sehen, daB du sie Géttingen, Braunschweig,
plotzlich wie gute Freunde betrachtest und nie wieder vergessen wirst. Du Esslingen, Stuttgart,
glaubst es nicht? Probier’s einfach aus, das hilft mehr als langes Reden ... Mannheim, Augsburg,

Miinchen Ost



COMPUTER-CLUB

ZRATION FUTHRERIDS

ABENTEUER MULTIMEDIA -
MIT FUTUREKIDS INS WELTALL REISEN

Multimedia macht SpaB bei Futurekids! Fur ihre neue Mission
gleich nach den groBen Ferien dokumentieren die Kinder im
Auftrag von UNICEF ihr Leben auf der Erde im 20. Jahrhundert.
Dazu verbinden sie Texte, Bilder, Sound und Animation zu einer
fetzigen Dia-show. AnschlieBend wird diese digitale Geschichte
in einer virtuellen Zeitkapsel sicher verschlossen, und dann
geht’s ab in ferne Galaxien. Vielleicht nehmen Bewohner frem-
der Planeten eines Tages Kontakt mit den Futurekids auf?

D NUNCheD ST FRADZ
BECKEDBAUER S€bR
POPULAR.

pd

FUR NEUEINSTEIGER: AGENTEN-BASISTRAINING

Wer mit dabei sein will beim Abenteuer Multimedia, aber noch
keine Erfahrung mit dem PC hat, bereitet sich am besten mit
einem Einsteigerkurs noch in den Ferien fir die Aufgaben als
Spezialagent vor. Hier lernen die zukiinftigen Mitarbeiter der
Operation Futurekids alles tber das Betriebssystem, Hard- und
Softwaregrundlagen und gestalten ihre Projektmappe fur zu-
kunftige Auftrage.

peccecccccscoe

.J\G’I'/A ﬁéen[en

9um ceef!

Mehr von den Spezialagenten
der ,,Operation Futurekids”
erfahrt ihr im nachsten Heft

FUTURZIUDS
COOLIMEB-ANIARD

BARENSTARKE SEITE RUND
UM DEN KONIG DER TIERE

Auf der Homepage des Schokoriegels , Lion” fin-
den sich kernige Infos Gber Lowen und ihren
Lebensraum. Das allein ist ja noch nicht weiter
prickelnd, ware da nicht das Pantheon, ein drei-
dimensionaler VRML-Tempel (Virtual Reality
Modeling Language) rund ums goldene Kalb.
Beim Streifzug durch den virtuellen Tempel und
seine Katakomben kommt Freude auf: technisch
top gemacht und die Ladezeiten ertrdglich. Und
wer noch nicht wuBte, daB Léwen locker mal 65
Pfund Fleisch auf einmal fressen konnen oder
wie ein Werbespot entsteht, ist nach dem
Besuch auf jeden Fall schlauer als vorher. Von der
Homepage http://www.nestle-lion.de/ index.htm
kann man in das Pantheon durchklicken, man
sollte den aktuellen Netscape- oder Microsoft-
Browser dabei- g - 3
haben, sonst las-
sen sich die Sei-
ten nicht dar-
stellen.

SPASS
SUATT STRESS

Keine Noten, kein Arger, kein StreB — dafur jede
Menge tolle Ideen, was man mit dem Computer
alles machen kann, z.B.: die CD-Sammlung elek-
tronisch verwalten, deine Geburtstagsfete mit
einer ultimativen Einladung ankiindigen, ganz ein-
fach rechnen mit einem Tabellenkalkulationspro-
gramm, einen Aufsatz mit der Rechtschreibpri-
fung kontrollieren und, und und ... Denn immer
nur spielen ist doch ziemlich out! Bei Futurekids
sind die Trainer gut drauf und haben jede Menge
Ahnung vom PC. Infos tber Termine und Preise
und das nachstgelegene Computer-Center gibt's
unter dieser Nummer: 9250 - 3845




Wer scharf ist auf coole Starinfos und heiBe Musik, der sollte unbedingt
einen Soundcheck im Internet machen. Einige Top-Adressen haben wir
fiir dich unter http:/www.egmont.de im Bereich Magazin zusammen-
gestellt. In FUN ONLINE - Das Netz findest du die Links im Archiv

Backstreet Boys

Uber 8,5 Millionen CDs haben die netten Jungs
inzwischen weltweit verkauft, und der Boom
reiBt nicht ab. Im Internet findest du A. J., B-Rok,
Howdi D., Kevin und Nick unter der Adresse
http://www.backstreetboys.com.

Die Texte findest du in deutscher Sprache. Toll:
Sounds gibt's wahlweise im wav-, au- oder aiff-
Dateiformat. Wenn du mitsingen willst,

dann zieh dir einfach die Songtexte unter
http://www.geocities.com/Broadway/5660/bsb3.htm

rein. Was ist schoner, als sein Interesse mit
anderen zu teilen? Weltweit Brieffreunde
findest du unter

http://members.aol.
com/wenzlaffm/street.html.

S WORLDWIDE !t
== GACRSTREET ROYS”

LFY

REGIR  WIK

Sie sehen gut aus und machen |
echt heiBe Musik: die Spice Girls. 5_
s Los geht's mit i
) http//www. virginrecords.com/spice
girls/spice.html , der offiziellen Seite. Hier findest
du die intimsten Geheimnisse der funf Madels.
Naturlich gibt's dort auch Sounds, Movies und jede Menge
Bilder. Mehr Infos in deutscher Sprache gibt's unter
http://home.t-
online.de/home/
0607433547
0001/frstart2.htm.
Neben Sounds, Videos

und Lieblingssound

mit.

Fun Online

Hip und Hop -

Gleich zweimal im Netz gibt’s die
Fantastischen Vier:
http://www.bawue.de/~
markus/fantad.html

bietet jede Menge zu den vier
abgespaceten Jungs des deut-
schen Hip Hops. Neben den Steckbriefen, einer kompletten
Ubersicht tber alle Platten gibt's auch die Autogramme von
Mikrofonprofessor S.M.U.D.O, Dee Jot Hausmarke, Hausmeister
Thomas ,D.” und And.Ypsilon. Unter
http://www.sonymusic.de/Music/Columbia/Artists2/F4/F4Pre
Homepage.htm kannst du die offiziellen Pages der
Fantastischen Vier bewundern. Mit groovigem Sound schwebst
du durch die HTML-Seiten und ziehst dir die Message rein. Seit
1996 gibt's tibrigens eine interaktive CD-ROM mit dem Titel
viertuell: voll mit Originalmusik und -Videos der F4,

und Bildern kannst du hier
auch deinen Lieblingsstar

| wahlen. Mach einfach mal

120 Musiktiteln in Auszugen, allen
F4-Songtexten und einem interak-
tivem Hip-Hop-Sample-Player.
Einen Screensaver findest du unter
http://www.sonymusic.
de/NewMedia/Screensavers/

Sereensavers.himl,

Mit ihrem Titel , | want you back”
kam die amerikanische Boysgroup
ganz groB raus. Fans finden unter
http://www.getnsync.com alles zu
ihrer Lieblingsgruppe. Die Highlights: Ob | want
you back” oder ,Tearing up my heart” - unter
Multimedia gibt's die Soundfiles zum Anhoren.
Willst du den Jungs mal richtig deine Meinung
sagen: die elektronische Post (e-mail) macht’s még-
lich. Texte zu N'SYNC in Deutsch
gibt's unter http://www.dillin-
gen.baynet.de/~khs/nsync.htm.
Das Angebot ist noch im
Aufbau, und daher fehlen
ein paar Bilder. Es lohnt sich
aber auf alle Félle, hier

mal vorbeizuschauen.

http://www.egmont.de



,,,,, The King of Pop e

Wer kennt ihn nicht? Richtig, es geht um den Michael
mit dem Nachnamen Jackson. Und da er kein Star wie
jeder andere ist, hat die Firma Sony
(http://www.music.sony.com) ihm einen ganz beson-
deren Internet-Auftritt beschert: sie baute ihm eine Stadt
(http://www.mjnet.com).
Eines ist garantiert, der
Besuch dauert langer, denn
viele Grafiken und Bilder
brauchen nun mal Zeit, bis sie durch die
Datenleitung kommen. Besondere

Features: Unter Information kannst du Mus’k und Vleles mehr
deine e-mail-Adresse angeben, um i
regelmaBig Neues Uber deinen Star zu MTV, der Musikfernseh-

erfahren. Bilder von Jackson gibt's in der sender schlechthin, pra-
Art Gallery. Ein beson- gy i sentiert sich im Netz der
derer Hype ist das Movie Theatre: Ein Klick, und es  ESHSRER i Netze in zwei Versionen:
6ffnet sich ein ) S S einmal mit Java-Pro-
anderes Netscape- grammierung und einmal
Fenster. Nach ohne. Voraussetzung fir
einiger Wartezeit die Java-Version ist Nets-
lauft auf einen cape 3.0 oder Microsoft IE
weiteren Klick ein 3.0 und ein schneller Internet-Zugang.
Video ab - echt Denn sonst wird es beim Seitenaufbau etwas zah
cool ey. http://www.mtv.com. Eine Oase fur Techno-Freaks im
Internet ist http:/www.ddd-
3 online.com/technoguide/.

m W In superschénem Grafikdesign

verpackt, kannst du hier nach-
A schauen, wo in deiner
Stadt die Kuh fliegt.
Es gibt Adressen von
Discos, Veranstaltungs-
termine und jede Menge
Links fur Techno-Insider
zum Absurfen.

3« Netscape - [hitp: //www minet com/movie.ary?fu.

Viele, viele Stars

Von Arista bis Warner Bros. Records - alle Plattenlabel sind im
Internet. Die Gruppen Ace of Base, Faithless und viele andere
Stars findest du mit Sounds zum Downloaden unter £
http://www.aristarec.com. David Bowie und Tic Tac Toe Weitere
suchst du am besten bei http./www.bmg.de. spannende

Bei BMG kannst du an den Internet-
User-Charts mitwirken. Hor dir einfach
die Soundfiles an und gib deine
Wertung ab. Madonna oder Van Halen
findest du bei Warner Bros. Records
unter http://www.wbr.com. Ein Tip:
Schau dir dort mal die Jukebox an.

Warner Bros. Records Musikseiten
http://www.yahoo.com/Entertainment/Music/Artists
http://www.move.de/MOVE/contents/links/links.html
http://www.mrshowbiz.com/starbios/Musician.html

http://www.ubl.com

http://www.music.sony.com/
Music/Artistinfo

Fun Online http://Awww.egmont.de




Hallo, Stefan,

im Magazin richten wir die
Seiten zwar nicht ein, aber
wir werden online eine Seite
dafr einrichten. Dort kénnt
ihr dann hinschreiben, wel-
che Probleme ihr mit wel-
chem Spiel habt. Ein Spiele-
Spezialist wird die jeweiligen
Spiele unter die Lupe nehmen
und euch die Lésung schrei-
ben. '

die Installation mit OK beendet habe, léuft er nicht!
Irgend etwas mache ich falsch, aber was?

& Es gibt bei einigen Betriebssystemen tatsachlich Schwierigkei- %

ten, den Zocky-Screensaver zu installieren. Versuche ihn
g nicht von Zockys Biiro, sondern von der CD aus zu installie-

ren, dann klappt’s. Das geht so: Du gehst in den Explorer. Im

Inhalt der CD-ROM klickst du den Ordner ,Share” doppelt
& an Danach muBt du den Ordner , Zocky” doppelt anklicken.

Jetzt bist du im Datenverzeichnis angekommen. Dort muBt

du das ,Setup” anklicken. Von da folgst du den beschriebe-
&2 nen Anweisungen ...

& Leserbrief-Kritik:

Beim Versuch, die Spiele-Demo Kick OFF 97 zu installie-
ren, stellte ich fest, daB die Installationsanleitung

@ nicht mit der tatsichlichen Installation iibereinstimmt.
Kénnt ihr das mal tberpriifen?

@7 Da ist uns leider eine Panne passiert. Bei der Program- %

mierung sind zwei verschiedene Pfade durcheinandergera-

ten. Sorry! Wir liefern das Spiel naturlich nach, mit den rich-
@ tigen Pfaden! Dann packen wir auch gleich NBA LIVE 1997

mit drauf, das wir in der Ausgabe 3/97 vergessen haben!
&

... Leserbrief-Auszeichnung:

Die Leser des Magazins ,Full Power’s magazine” (fom)

haben FUN ONLINE zur besten Zeitschrift des Jahres

1996/97 gewdhlt. Es freut mich auBerordentlich, lhnen

den , Goldenen Renni” des Jahres 1996/97 zu iiberrei-

chen. Das ,,Full Power’s magazine” erscheint alle drei
@, Monate.

Chefredakteur Arne aus Salem

& Hallo, Arne,

wir waren ganz schon platt, als deine gol-
g dene Uberraschung bei uns eintraf. Das
gesamte FUN ONLINE-Team bedankt sich
herzlich fur den Preis. Der ,Goldene
Renni” ist sofort ins Chefredakteurs-
Buro gewandert. Alles Gbrige be-
spricht Hans Fuchs mit dir, von
&2 Chefredakteur zu Chefredakteur.

Fun Online I http:/Avww.egmont.de

gaben 2/97 und 3/97 habt
Ihr in das Deckblatt ein
Loch geschnitten, damit
‘man die CD sehen kann.
Rund um dieses Loch reiBt
das Titelblatt immer ein.
Wenn ich die CD innen her-
ausnehme, reiBBe ich immer
das halbe Heft kaputt. Wie
wére es, wenn Ihr die
Papierhiille perforieren

wirdet?

Bjérn aus
Hiddenhausen

Hallo,
Bjorn,

wir haben das

Loch in die Titelseite stanzen
lassen, damit ihr, z. B. am
Kiosk, sofort lesen kénnt, was
auf der CD ist. Eine Perforie-
rung der CD-Hulle ist eine
gute Idee. Doch dummer-
weise ist der Produktionsauf-
wand daftr ziemlich groB.
Aber wir lassen uns was ein-
fallen! Bis dahin ein kleiner
Tip: Richte die Hulle senkrecht
auf, und schneide sie mit einer
Schere so nah wie moglich am
Falz ab. Dann ist die Papier-
hille zwar auf einer Seite
geoffnet, daftr bleibt aber
dein Heft heil. '




Hallo Julian, 5

das ist eine kluge Frage, aber wir kénnen dir deinen Wunsch
trotzdem nicht erfillen. Das Supergames ist ein Sonderheft des
FUN ONLINE-Magazins, bei dem wir vorher nie wissen, welches
Spiel auf der CD sein wird. Es kénnte also passieren, daB du das
Spiel schon hast. Bei Supergames kannst du am Kiosk schauen,
was drin ist, es kaufen oder nicht. Zum anderen miBten wir
natirlich die Kosten des FOL-Abos erhéhen, und das wiirde
sicher viele von euch gar nicht freuen.
!

[ lch stehe auf ...

I

: ... Diablo von Blizzard. Es ist ein prima Rollen-
| spiel mit gelungenen Echtzeit-Bewegungs-
| abliufen. AuRerdem finde ich die Grafik

: und den Sound super.

Thomas aus Speyer

| Coeel s e e o T

| LESER-ALTION !

Die Aktion ,Ich stehe auf ...” geht weiter: Schreibt uns, wel-

ches Programm euch am meisten SpaB macht, und warum. Und
legt unbedingt ein Foto von euch bei! In jedem FUN ONLINE
veroffentlichen wir eine Auswahl eurer Einsendungen, fir jeden
Abdruck lassen wir als Honorar brandaktuelle Games und
1.Q.-Programme springen. Schreibt an:

Redaktion Fun Online, Stichwort , Ich stehe auf ...”,
Postfach 10 12 45, 70011 Stuttgart

URRIGENS ...

Wir bekommen von euch viel mehr tolle Briefe und ,, Ich
stehe auf...”-Einsendungen, als wir im Heft abdrucken
konnen. Aber es gibt FUN ONLINE ja auch im Internet
Unter http://www.egmont.de findet ihr jede Menge
Fun-Online-Infos — und weitere Post von euch!

WINDOWS 95‘AUF DISKETTE

Hallo, Fun Online,
Ich besitze einen Rechner 586 mit einem 133-Mhz-
Prozessor. Leider wurde er mit dem MS-DOS
6.22 geliefert. Fiir viele Spiele brauche ich aber
Windows 95. Ein Freund gab mir den Tip, eine *
Windows 95 Bootdisk zu ziehen. Das habe ich
getan, trotzdem liefen die Demos Eurer letz- |
ten CD nicht. Was mache ich falsch ?

Marc aus Wiesbaden

Hallo, Marc,
eine Bootdiskette ist kein Betriebssystem. Sie kann aber ein
nitzliches Werkzeug sein, um einen Rechner, dessen Betriebssystem
beschadigt ist, wieder zum Laufen zu bringen. Auf eine Diskette
passen etwa 1,4 MB. Windows 95 beinhaltet Daten, die rund 60
MB Speicherplatz auf deiner Festplatte benétigen, und die wiir-
den auf einer Diskette massiv Platzangst kriegen. Die schnellste
Lésung: Kaufe dir die Voliversion von Windows 95 im Computershop.
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Animation ® als Animation
bezeichnet man eine Folge
von bewegten Einzelbildern.

Betriebssystem ® ist das
Hauptprogramm eines Com-
puters. Auf dem Betriebssystem
laufen alle anderen Program-
me. DOS (Disk Operating
System) ist zum Beispiel ein
bekanntes Betriebssystem.

Browser ® Steuerungspro-
gramm, mit dessen Hilfe du
dich durch das World Wide
Web bewegst. Der Browser
wandelt den HTML-Code in
eine grafische Seite um. Die
bekanntesten Browser sind
Netscape Navigator und
Microsoft Internet Explorer.

Cheats ® ,to cheat” kommt aus
dem Englischen und bedeutet
,schummeln”. In jedem Spiel

sind Mogeleien versteckt — wer
sie kennt, kann sich unbegrenzte
Leben, Extra-Punkte usw. verschaffen.

Controller ® Controller sind
intelligente Schnittstellen zwi-
schen dem PC und zusatzlicher
Hardware, wie Festplatten,
Scanner, oder CD-ROM-Lauf-
werke. Man nennt sie , intelli-
gent”, weil sie als Vermittler
zwischen dem PC und der
Hardware selbstandig arbeiten.

prallvoll mit
Demos ¢ Shareware * Videos

Extra-Software

Natiirlich gibt's auch auf der neuen
Heft-CD-ROM eine tolle Extra-Software
fiir euch. LaBt euch {iberraschen!

digital ® digital bedeutet,
dal3 die Daten in Form von
Bits dargestellt werden. Das
Gegenteil von digital ist ana-
log. Hier werden die Daten
in Form von elektrischen
Schwingungen Ubertragen.

3D-Beschleunigerkarte %
das ist eine Grafikkarte, die
sich speziell fur die Darstellung
von dreidimensionalen Objek-
ten eignet.

3Dfx-Chip ® das ist ein be-
sonderer 3D-Beschleunigerchip.
Er berechnet selbstandig drei-
dimensionale Figuren, ohne
dabei den Prozessor zu belasten.

Editor ® ein Programm, das
man fur die Bearbeitung von
Texten oder Bildern benétigt.

E-Mail ® (elektronische Post)
nennt man die Post ohne
Brieftrager. Briefe werden
direkt von PC zu PC durchs
Internet geschickt

Hardware ® als Hardware
bezeichnet man alle mechani-
schen und elektronischen
Teile im Computer.

Homepage ® erste Seite eines
Internet-Angebots. Sie wird meis-
tens als index.htm bezeichnet.

MONGPOLY
TAN
wans

Internet ® Millionen Com-
puter auf der Welt sind tber
Computernetze miteinander
verbunden. Sie bieten ihre
Daten und Infos den Usern an.

Jump-and-Run ® eine Spiele-
art, bei der du immer wieder
deine Geschicklichkeit unter
Beweis stellen muBt, indem
du zum Beispiel Hindernissen
ausweichst.

Level ® kommt aus dem
Englischen und bedeutet
,Ebene”. Jump-and-Run-Games
wie Pandemonium bestehen
meistens aus vielen solcher
Ebenen. Von Level zu Level
steigt der Schwierigkeitsgrad.

Netzwerk ® in einem Netz-

werk sind mehrere Computer
miteinander verbunden. Hier

kénnen zum Beispiel Daten pro-
blemlos untereinander ausge-
tauscht werden oder alle Rech-
ner den selben Drucker benutzen.

online ® ,online” bist du,
wenn du mit deinem Com-
puter im Internet oder in
einem Online-Dienst per
Modem oder ISDN auf Daten-
suche gehst.

Software ® Software ist ein
anderer Begiff fir Programme.

PC-Werkstatt

Macht die Festplatte Kummer? Zu
klein, zu langsam, zu viel Arger mit
dem Ding? Lest im nachsten Heft,
wie ihr streBfrei eure Festplatte auf
Vordermann bringt - und euch sogar
selbst eine neue einbauen kénnt,
wenn es sein muB.

- : Iten bauen

Strategiespiele ® als Stra-
tegiespiele bezeichnet man
Spiele wie zum Beispiel
,Siedler | und II”. In solchen
Spielen mufBt du viele Ent-
scheidungen treffen, teilweise
unter Zeitdruck.

surfen ® , surfen” bedeutet,
per Mausklick eine Reise
durchs Internet unternehmen.

VESA # ist die Abkurzung
fur ,Video Electronic Stan-
dards Association” und
bezeichnet eine Vereinigung
von Firmen, die sich auf einen
gemeinsamen videoelektroni-
schen Standard geeinigt
haben.

virtuell ® etwas ist nur
scheinbar, aber nicht in Reali-
tat vorhanden. Es kann zum
Beispiel die lllusion erzeugt
werden, sich in einem Raum
zu befinden, den es in Wirk-
lichkeit gar nicht gibt.

VRML ® steht fur ,virtual
reality modeling language”.
Es ist eine Programmier-
sprache, die es ermoglicht,
dreidimensionale Gegen-
stande in Form eines Draht-
gitternetzmodells
darzustellen.
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Features:

* Komplett in Deutscher Sprache

* Sprachausgabe

* 8 detaillierte Level

* Knifflige, umweltbezogene Ratsel

* Hervorragend gestaltete
360°-Landschaften

* Knackiger Original-Soundtrack

* Umfangreiche Umweltdatenbank

FUN ONLINE, c/o maxupport, Postfach 28 20, 33258 Giitersloh,
Fax 05241 -9533 10

Fun-Hotline: Mo.-Do. 18.00 - 20.00, Tel. 0 18 05 - 25 83 83 A
http://www.egmont.de
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